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2 Unde si cum se foloseste?



Unde si cum se foloseste?

Aplicatia poate fi utilizata pe mai multe platforme:

e Pentru a accesa de pe un calculator desktop sau laptop, utilizati
urmatorul link: https://learnthenplay.classyedu.eu/app/.

e Pentru dispozitiv Android descarcati urmatoarea aplicatie:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.Learn.classY

Nu este nevoie sa alegeti intre aplicatii. Daca va conectati la aplicatie in
orice moment, pe orice dispozitiv, puteti relua procesul de invatare.

Autentificare

©

Inregistrare

- Erasmus+

Bine atl venit pe platforma educationalal

Te poti inregistra doar daca ai primit invitatie
<— Daca ai primit invitatie, inregistreaza-te cu adresa de mail
pe care al primit invitatia.

Unde si cum se foloseste?



https://learnthenplay.classyedu.eu/app/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.Learn.classY

Tnregistrare individuald

Cand va conectati pentru prima data, trebuie sa
va inregistrati in aplicatie.

1. Pe ecran selectati butonul mov

,inregistrare”.
@ Bine ati venit pe platforma educationala!

Autentificare

Te poti inregistra doar daca ai primit invitatie
<— Daca ai primit invitatie, inregistreaza-te cu adresa de mail
pe care ai primit invitatia.
inregistrare

- Erasmus+

Unde si cum se foloseste?



2. Pe ecranul urmator introduceti:
a. adresa de e-mail
b. sioparolalaalegere
c. confirmati (repetati) parola in campul
de jos!
3. Important! Retineti parola, pentru o utilizare
ulterioara!
Apésati butonul verde "Inregistrare"! Veti vedea
urmatorul ecran (cu adresa dvs. de e-mail):

@ Adresa de mail

Autentificare Parola

(O
Confirmare parolad

Inregistrare Inregistrare
- Erasmus+

Daca ati facut totul corect (ati introdus o adresa de e-
mail valida si cele doua parole pe care le-ati introdus
se potrivesc), va trebui sa confirmati inregistrarea.

@ Adresa de mall  adresameademall@mail.com

entificare Parola | *xeeek

ai inregistrat cu succes! A fost trimis un e-mail de confirmare la adresa de e-mail
are ai furnizat-o. Dupa confirmare, accesand linkul primit in mail, te poti autentific

Unde si cum se foloseste?




Aceasta procedura trebuie facuta in propriul
cont de e-mail (pe care I-ati furnizat
anterior):

Conectati-va la contul de e-mail

Ati primit un e-mail cu privire la Tnregistrare.
Faceti clic pe linkul din e-mail.

Dupa confirmare, veti fi redirectionat catre
interfata de administrare, unde vi se va cere
sa acceptati declaratia de confidentialitate.
Dupa ce ati facut acest lucru, va aparea o
fereastra care va indica inregistrarea cu
succes.

Acum va puteti autentifica Tn aplicatie cu
adresa de e-mail si parola pe care le-ati
introdus.

B 0 B B8 ® @ @& Db

Confirmare adresa de e-mail

classyedu rorepl

redueu yia yahoo.com

to lukzoltan -
Ha Hungarian ~ > Romanian = View original message

Confirmare adresa de e-mail

htips:Meamthenplay.classyedu.ewindex, php?confimation Token=ydeiFF8\rd

Always translate; Hungarian

YBnEDoKzEYnmbDcEZp

Unde si cum se foloseste?



Tnregistrare pe baz3 de invitatie

Daca primiti un e-mail care va invita sa utilizati
sistemul, inseamna ca ati fost invitat sa va aldturati
unui grup de elevi, vi s-a cerut sa va conectati si sa
participati la curs.

Pentru a va inregistra, va rugam sa urmati instructiunile
din e-mail, adica faceti clic pe link ca doriti sa va
inregistrati cu adresa de e-mail in sistem si in grup.
Tnregistrarea va fi automats, iar sistemul va siri la
interfata Classy.

L a @ ® B 0O @ (<3 > =
Ai primit invitatie sa te alaturi unui nou grup de elevi oo » =
® LEARNTHENPLAY.classyedu «nomphy G amsypmcim A4 AM (2 minutes nge) gy

@ e

Pantru a accepta il
sub meniul Grup studsnt”

necteard-te ou numels 18U de utilizator la ntarfata wab

TRt [—]:—

AUTENTIFICA-TE SAU INREGISTREAZA-TE

MAI MULTE INFORMATII DESPRE SISTEM AICI:

CLASSYEDU.EU

Unde si cum se foloseste?




Dupa ce acceptati conexiunea, veti primi un alt e-mail B 0§ =20 & &= D
cu o parola.
Te-ai inregistrat cu succes! =
) LEARNTHENPLAY.classyedu -nore r La
D wias

Ti}. Hungarian = 2 FRomardan -

e @ avul SucCes, va puted autentifica cu adresa de e-maill innegistrald ¢i aceasta parodd |a linkul de mai jos. (o poli schimba oncand pe

Unde si cum se foloseste?



1. Autentificare

Cu adresa de e-mail si parola dvs., va puteti conecta la
aplicatie pe orice platforma.

Bineinteles, trebuie sa folositi parola valabila: daca ati
schimbat-o deja, noua parola la alegere, daca nu, cea
pe care ati primit-o prin e-mail.

Faceti clic pe butonul ,,Autentificare”

Adresa de mail  [thp2023@classyedu.com

©

Autentificare

Parola | @
@ Autentificare
Inregistrare
- Erasmus+

Daca vedeti acest ecran, inseamna ca nu v-ati confirmat
incd adresa de e-mail. in acest caz, conectati-vé la
contul dvs. de e-mail, cdutati e-mailul de la
learnthenplay.classyedu.eu si urmati instructiunile.

@ Adresa de mail lukhajnal@gmail.com

Parola  =r#eveees @

userlogin:
Email-ul nu a fost confirmat!

1. Autentificare




Daca vedeti acest ecran
e ati tastat gresit, sau
e atiintrodus o parola incorecta.

Tncercati sa introduceti din nou datele sau, dacé nu va
amintiti parola exacta, solicitati o parola noua.

@ Adresa de mall Ithp2023@classyedu.com

Parolg **ree D

userlL.ogin:
Numele de utilizator gresit sau parola gresita

a se vedea si:
e finregistrare
e parola uitata

® aplicatie - platforme

10

1. Autentificare



1.1 Parola uitata

Daca vedeti acest ecran
e ati tastat gresit, sau
e atiintrodus o parola incorecta.

@ Adresa de mail  Ithp2023@classyedu.com

Faceti clic pe ,,OK”".
Parola AR AAE @

userL.ogin:
Numele de utilizator gresit sau parola gresita

Tncercati sa introduceti din nou datele. Ficand clic pe
"ochiul" de langa fereastra Parol3, puteti verifica daca
ati introdus parola corect.

Daca v-ati uitat parola, faceti clic pe butonul ,,Am uitat @ T T

parola”; sistemul va va trimite un link de conectare la
contul dvs. de e-mail, pe care 1l puteti accesa pentru a

crea o nou parol. Q@
e
-Emsmus+

Autentificare Parolg  Mhweawess @

1. Autentificare



1.2.1 Selectarea limbii in aplicatie

Aplicatia este disponibild Tn mai multe limbi. Alegeti-
0 pe cea care vi se potriveste cel mai bine.

1. clic pe cele trei linii

2. clic pe,,Setarea limbii in aplicatie”

3. alege limba

Editare grup Editare grupurile
pagina principala mele

N0 G oo

Rezultat cumulat:
’ 0%

Timpul petrecut cu invat:

Lista materiilor LTHP DIMAP RO 00:00:00

Tnvata si joaca

Redare ilineraril

Ithp2023@ classyedu.com

English

Greek

Alege limba dorita

Hungarian Romanian Slovak Croatian

Lithuanian Polish Spanish

12
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2. Grupuri

2.1 Aderarea la un grup in aplicatia
web

Prin lansarea aplicatiei pe web
(https://learnthenplay.classyedu.eu/app ) in mijlocul
ecranului vedeti imediat grupul al carui sunteti deja
membru.

=0 O & O

Editare grup rrn.angu-m e
ogine pncesis Trwata 5i joaca
Setari -
I ] LTHP PROPA RO

Mesaje

‘A Rezuliat cumulat
tosirs 5) ’ o

Timpul petrecid cu invati
Lista materkior B R 00:00:00

Ithp2023(Dc sssyedu.com

Daca nu v-ati inscris incd, cautati unde doriti sa va
conectati.

Puteti alege grupurile facand clic pe butonul EDITARE
GRUP PAGINA PRINCIPALA. Ecranul poate fi derulat.
Selectati unde doriti sa va conectati.

Pentru informatii mai detaliate despre grupuri, faceti
clic pe cele trei puncte de sub imagine.

Pentru a va inscrie faceti clic pe butonul Abonare.

LTHF DIMAF RO LTHP FROPA RO

2. Grupuri

13


https://learnthenplay.classyedu.eu/app

Facand clic pe cele trei puncte se vor afisa datele
grupului. Daca acesta este grupul pe care 1l cautati,
solicitati o inregistrare facand clic pe butonul

TNREGISTRARE.

; : ARl v
Ri arar ; nvath & joncs resocrie

LTHP PROPA RO

LTHP PROPA RO grup

Tipul coreni da adorare: #frea

1. Daca acesta este un grup deschis, inscrierea se
admite Tndat3. In acest caz, butonul REDARE va
aparea sub imaginea grupului (pe ecranul
principal).

~ Ml

00006

Editare grupurés

Redaw Sireri Tnuatd s joacd Trezonmis

LTHP DIMAR RO LTHP PROPA RD

2. Daca este un grup inchis, liderul grupului
trebuie sa autorizeze conexiunea. Pana la
acesta aprobare, butonul REDARE nu va aparea
sub vizualizarea grupului.

a se vedea si:
e Editarea grupurilor mele

14

2. Grupuri



2.2 Aderarea la un grup in aplicatia
mobila

Pornind aplicatia pe web, faceti clic pe butonul EDITARE
GRUPURILE MELE pentru a vedea grupurile in care
sunteti deja membru.

Invala 5l jnacs Trezarerle

Editara grup

Redare itineraril pagina principald

" 909009

Editare grup Edi

ciidena pnCsal Invals si joacs Trezorere

Redare itineraril

LTHP PROPA HU

LTHP DIMAP EN

LTHP DIMAP HU MATEMATIKA

Pentru a va aldtura unui nou grup, alegeti unde doriti sa
va conectati.

Puteti cauta grupurile facand clic pe butonul EDITARE
GRUP PAGINA PRINCIPALA. Ecranul poate fi derulat.
Selectati unde doriti sa va conectati.

Pentru informatii mai detaliate despre grupuri, faceti
clic pe cele trei puncte de sub imagine.

Pentru a va inscrie faceti clic pe butonul Abonare.

invaia & joaca Trazaserie

gfitars grupurée
mela

LTHP DIMAF RO LTHP PROPA RO

2. Grupuri

15



Facand clic pe cele trei puncte se vor afisa datele
grupului. Daca acesta este grupul pe care 1l cautati,
solicitati o inregistrare facand clic pe butonul
ABONARE.

LTHF teszt beszdmold RO

LTHP te=rt baszémals RO

Tipul osrei de aderare. itfres

3. Daca acesta este un grup deschis, inscrierea se
admite indat3. in acest caz, butonul REDARE va
aparea sub imaginea grupului (pe ecranul
principal).

00006

Redare linerani Ll” | " Edi'.:lr::‘:}':uwim Inwatd si joscs Trezorers

LTHP DIMAP RO LTHF FROPA RO

i =

4. Daca este un grup inchis, liderul grupului
trebuie sa autorizeze conexiunea. Pana la
acesta aprobare, butonul PLAY nu va aparea
sub vizualizarea grupului.

a_ > @ T

a se vedea si:
e Editarea grupurilor mele
e Tipuri de grupuri

16
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2.3 Gestionarea grupurilor proprii

Pe ecranul principal, facand clic pe butonul EDITARE
GRUPURILE MELE puteti vedea activitatea dvs. legata
de grupuri:

e Unde sunteti membru

e Unde v-ati logat deja

e Unde ati fost invitat

e (e fel de,,statut” aveti.

< I

Editara grup
pagina principsla

Redare itinerani Tnvatd si joaca

LTHP PROPA HU

LTHP DIMAP EN

LTHP DIMAP HU MATEMATIKA

LTHF DIMAP RO

Trezorerie

Daca nu sunteti conectat inca, veti vedea acest ecran.

Cautati unde doriti sa va inscrieti. Faceti clic pe butonul
EDITARE GRUP PAGINA PRINCIPALA pentru a derula
ecranul. Selectati unde doriti sa va conectati.

Editare grup
pagina principals

Redare ttinararii Tvata si joach

Trezorarie

2. Grupuri

17



Daca sunteti deja membru al unui grup, va puteti

gestiona calitatea de membru facand clic pe cele

trei puncte de langa numele grupului.

Aveti optiunea:

- Tncepeti (sau continuati) fnvitarea facand clic
pe butonul REDARE

- Parasiti grupul facand clic pe butonul
DEZABONARE

Editars grupurie -
Treznrane

Invata =i joacs

Redars finarani

LTHP DIMAP RO

na

"Grupuri la care ati fost invitat" Tnseamna ca un
profesor v-a invitat la un grup, dar tu nu ati confirmat
participarea.

Acceptati sau refuzati invitatia.

~ I

Editars grupurile

Redare [linsmadi [rivath sl joacd Tre

LTHF DIMAP EN

LTHF EN GROUP

Tipul carorl do sderan: #ree

18
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Pentru a parasi grupul, faceti clic pe butonul OK
(PARASIRE). Sistemul va solicita un mesaj de
confirmare Tnhainte de a va sterge definitiv calitatea
de membru al grupului.

~ I

LTHP DIMAR EN

Cererea de inrolare {a grupul LTHP DIMAP EN & fost respinsa cu succes

a se vedea si:
3. Invatarea, inceperea, comutarea intre curriculumurile

grupului

2. Grupuri

19



3. Tnvitarea, inceperea, comutarea

intre curriculumurile grupului

Dupa ce v-ati conectat cu succes, puteti folosi sagetile
mari de pe ecranul principal pentru a lansa
itinerariile(curriculumurile) la care aveti acces.

Sunt disponibile numai itinerariile care se afla intr-un
grup Tn care sunteti deja membru (pentru un grup
inchis: Tn cazul in care cererea dumneavoastra de
aderare a fost acceptata).

Itinerariile pot fi pornite cu ajutorul butoanelor mari de
pornire.

Puteti derula prin curriculumuri si itinerariile de pe
ecran tragand si tinand apasat butonul drept al mouse-
ului.

T @ 4

=]

Lista materilor

Ithp2023 @classyedu.com

Editare grup
pagina principala mele

T e

>

LTHP DIMAFP RO

Editare grupurile

Tnlva;ﬁ & joaca

Rezultal cumulat:
0%

Timpud petrecut cu invatat:

00:00:00

Trezorerie

Sunt afisate itinerariile care apartin grupului momentan
activ.

Imaginile de exemplu sunt cele din suporturile de curs
al grupului LTHP DIMAP RO.

Daca doriti sa incepeti exercitiile apartinand unui alt
grup, dati click pe butonul celuilalt grup (in exemplu:
grupul lui zaborszky.andrea) si veti vedea
curriculumurile apartinand acestui grup.

T @

=

Lista matetilor

Ithp2023(@ classyadu.com

Editara grup
pagina principala mele

N o

o

LTHF DIMAP RO

Edilare grupurile

Invata si joacs

Rezuitat cumulat:
0%

Timpul petrecut cu mvatat:

00:00:00

fah

Trezorerie

20
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3.1 Cursul invatarii pe scurt — exercitiul
urmator, raspuns gresit, iesire

Dupa ce v-ati conectat cu succes, puteti folosi sagetile
mari de pe ecranul principal pentru a lansa itinerariile
(curriculunurile) la care aveti acces.

=
—1]
=il
(T
2 Ih=di
4
Editare grup Editare grupurile Invata si joaca Trezorerie

Redare el oo sina principald mele
N o

Rezultat cumulat:

‘%b » 0%
Timpul petrecut cu invatat:

Lista materiilor
; ; LTHP DIMAP RO 00:00:00

1thp2023@classyedu.com

Dupa o rezolvare reusita sistemul trece la urmatoarea
problema-, dar este de asemenea posibil ca utilizatorul
sa treaca la urmatoarea unitate de invatare.

Faceti clic pe butonul INAINTE. Acest buton se afl3
intotdeauna in partea de jos a ecranului, pe care il
puteti gasi fie

- prin tragerea mouse-ului,

- fie prin utilizarea sagetilor in jos

LearnThenPlay
PROPA

Material educational pentru parinti

- Erasmus+

3. Invatarea, inceperea, comutarea intre curriculumurile grupului

21



De asemenea, va puteti misca intre unitati facand clic
pe bufnita din coltul din dreapta sus.

Inainte

| W Winaa S G

FROPA

Timpul alocat exercitiului este afisat pe clepsidra din
partea dreapta a ecranului.

Tn cazul unui rdspuns gresit, sistemul nu va va permite

sa continuati cand faceti clic (de obicei indicat cu rosu).

Daca nu terminati la timp, veti primi ajutor pentru a
rezolva si va puteti intoarce din nou la exercitiu. Daca
tot nu reusiti, puteti continua cu un exercitiu mai usor.

E &mnmﬁmmmmmm%‘)

® . (Gparge hulals oo rAspuns gresitl)

Facand clic pe bufnita si selectand optiunea IESIRE,
invatarea poate fi intrerupta in orice moment.

Cand iesiti, sistemul isi aminteste unde ati ramas si data
viitoare va readuce in acelasi loc.

Dupa iesire, rezultatul si timpul petrecut invatand pot fi
vazute pe ecran, in curriculum. Aceste date sunt, de
asemenea, vizibile si de liderul grupului (profesorul).

00000

..... e Editare grup Editare grupuﬂla
» pagina principala

Rezultat camulat:
® b
il
v mpul petrecut cu invatat;
00:00:00 PROPA RO

Trwviatd si joacs Trezorerie

Rezultat cumulat:
0%

Timpul patrecut cu Invatat:

Lista materilor 00:00:03

22
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4. Finalizare, iesire

4.1 Finalizarea cu succes al itinerarului
(curriculumului)

La sfarsit, o fereastra pop-up va indica incheierea cu
succes al cursului si va iesi automat din itinerar.

Nota: Tnvitarea poate fi, de asemenea, intrerupta cu
ajutorul bufnitei; Tn acest caz, la urmatoarea intrare
sistemul va relua curriculumul in acelasi loc.

A 4 X 7/ 'R

* Utilizarca sigurd gi » Fducaic & gite'* Cooperare intre

100/100 Punct

pana acum al scumulat 200 pu

In tinerar niie

Corect! Mergem mai departe? Al ramas la
acelasi nivel.

Pe ecranul principal, puteti vedea rezultatul general si
timpul petrecut cu materialul de curs pe itinerar.

Finalizarea 100% este indicata si de bara albastra de
progres.

00000

Editars grup  Editare grupunie
g pnETS risle Tnvatd si joaca Trezorarie

Rezuliat camulat Rezuitat cumulat:

‘%’ 0% ’ 0%
F—
Timpul petrecut cu invatat

mpul petrecut cu Invata
Klesa rimtmetice 00:00:00 PROPA RO 00:00:08

4. Finalizare, iesire

23



4.2 Rezultate

Pe ecranul principal, puteti vedea rezultatul general si
timpul petrecut cu materialul de curs pe itinerar.

Bara albastra de progres arata, de asemenea,
finalizarea 100%.

KX XXX

Editare grup  Editare grupunie
pagmna Llllncﬁdh. mele

Rezuliat eumulat Rezuitat cumulat:

Tnvatd si joaca Trezorarie

mipul petrecut cu Invatat

Timpul petrecut cu Invatat
00:00:00 PROPA RO 00:00:08

Lista matesiilor

i

24
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4.3 lesire pe parcursul itinerarului
(curriculumului)

Invitarea poate fi intrerupta si puteti iesi facand clic pe
bufnita.

Data viitoare cand va conectati, sistemul va reveni
acolo unde invatarea a fost intrerupta.

4.4 lesire din aplicatie

G G

R, T E— T FROPA

Puteti iesi din aplicatie facand clic pe cele trei linii din
coltul din stanga sus al ecranului principal, selectand
IESIRE.

=9 99 O

vy Efamgnp  Ediare guprie
— pagina princigald ke
Salar

Mesas
Rezuliat cumulat:
lesire ;E’ 5 ’
TP petrecat o invatat: Timy

Tavald 5ijonch

25



