Hazifeladat funkci6 hasznalata sziiloként/gondviselokeént

- LTHP Simple BETA

Mire hasznalhato?

A Learn THEN Play hazifeladat megoldas célja, hogy a az 6nallo digitalis tanulast timogassa
azaltal, hogy a tanuldAndroidos eszkdzén a hazifeladat elvégzéséig csak az oktatasi applikacio
érhet6 el. Az LTHP Simple alkalmazas egyben tartalmazza az oktatd- és az eszk6z-blokkold
funkciot. A LearTHENPlay funkcio aktivalasa utdn az eszk6zon mindaddig csak ezt az
alkalmazast lehet hasznalni, amig a héazifeladat-kdvetelményeknek eleget nem tett a tanul6.

Figyelem! A funkcio csak Androidos eszkzokon mitkodik, iOS rendszerii mobil eszkozon vagy
laptopon/asztali szamitégépen nem.

Mi kell hozza?
A Learn THEN Play Simple BETA hasznalatahoz a kovetkezokre lesz sziiksége:

- egy sziil6i e-mail cimre és jelszora, amelyekkel On regisztrdl a Learn THEN Play
Platformra;

- egy (vagy tobb) gyerek e-mail cimre és jelszora, amelyekkel az On feliigyelete alatt
allo gyerek(ek) regisztral(nak) a Learn THEN Play Platformra;

- létre kell hozni az On és a gyerek(ek) kozotti csaladi kapcsolatot a Platformon;

- agyerek(ek)nek kell rendelkezniiik Androidos mobil eszkdzzel, amelyre le kell tolteni
a Learn THEN Play alkalmazast (minimum verzidészam: Android 8.0 vagy magasabb);

- a gyerekeknek jelentkezniiik kell/benne kell lenniiik egy olyan Learn THEN Play
tanul6i csoportban, amelyben a tanéra(i)k kotelezd hazifeladatot adnak ki.

Ha mindezek a feltételek adottak, On, mint Sziil6 a Learn THEN Play funkci6 aktivalasaval
elérheti, hogy mindaddig, amig a kotelezd hazi feladatokat el nem végezte az eszkdzon, a
gyerek ne tudja mas célra hasznalni az Androidos telefonjat/tabletjét.

A tovabbiakban részletesen attekintjiik a Learn THEN Play letoltéséhez, aktivalasdhoz és
hasznalatdhoz sziikséges 1€péseket.



1. Sziilo-gyerek kapcsolat felallitasa A Learn THEN Play webes platformon

Ahhoz, hogy a sziildi feliigyelet miikddni tudjon, a sziil6-gyerek kapcsolatot 1étre kell hozni a
két felhasznaloi profil kozott a Learn THEN Play webes feliiletén. A kapcsolat 1étrejottét
barmelyik fél kezdeményezheti, és a masik félnek ezt jova kell hagynia.

Sziiloként belépve a feliiletre igy jarjon el:
a. Jelentkezzen be/regisztraljon a sziild/gondviseld e-mail cimével is a Learn THEN Play

platformon:
https://learnthenplay.classyedu.eu/login

Segitség a regisztraciohoz itt.

b. Kattintson a legfels6 meniiben a ,,Learn THEN Play” gombra
c. Kattintson a ,,Csaladi kapcsolat felvétele” gombra

za aaborszkysndren -

Tanulds és jaték

d. Adja meg annak a felhasznalonak az e-mail cimét, akivel a csaladi kapcsolatot fel kivanja
venni! Jeldlje be a ,,Gyerek” opcidt gyerek szerepkort felhasznalonal.
e. Kattintson a ,,Kapcsolat felvétele” gombra!

Csalédi kapcsolat felvétele

Adja meg a felhasznald email cimeét!

lukhajnal@gmail.com
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f. Ezzel a kapcsolat felvételét sikeresen kezdeményezte. A tovabbiakban a gyerek szerepkorii
felhasznalonak vissza kell igazolnia az On kérését.


https://learnthenplay.classyedu.eu/login
https://learnthenplay.hu/portfolio/regisztracio/

g. Ennek érdekében lépjen be a Learn THEN Play feliiletre ismét, ezuttal feliigyelni
kivant tanulé profiljaba, és a mar ismert ,,Learn THEnPlay” meniipontban meg fogja
talalni a kérelmet a ,,Sziil6i kérelem” ablakban.

A tanuld/gyerek a pipara kattintva elfogadja a sziil6i kérelmet, a kuka ikon segitségével
torolheti azt.
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h. Hagyja jova a kérelmet! Ezzel sikeresen létrehozta a csaladi kapcsolatot.

I. Nézze meg az e-mailjét! Egy levelet kellett kapnia, amely tartalmazza a sziil6i PIN kodjat.
Erre a PIN kodra lesz sziiksége ahhoz, hogy aktivalja/kikapcsolja a Lear THEN Play
funkciot a tanulé eszkozén. amennyiben elfelejtené a kodot, a platformon az “Uj PIN
kérése” gombra kattintva ujat kérhet.
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2. LTHP alkalmazas letoltése a gyerek/tanulé Androidos eszkozére

Nyissa meg az eszk6zon az alabbi linket:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.Learn.classY

Vagy keressen ra a Play Store-ban az alkalmazasban a classyedu LTHP kulcsszavakkal:

LLLLLLLL

Amennyiben a tanuldé az 1. pontban leirtak szerint mar regisztralt a Learn THEN Play
PLatformon, az ott megadott TANULOI e-mail cim + jelszé6 kombinaciéval be tud 1épni az

applikacidba.

3. LTHP funkcio be- és kikapcsolasa az alkalmazasban

A telepités utan tappoljon a Learn THEN Play ikonra és a bal als6 sarokban aktivalja a
,Learn THEN Play” funkciot az eszk6zon!
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Az els6 aktivalashoz arra a PIN kodra lesz sziiksége, amit e-mailben kapott.



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.Learn.classY

Ha nincs meg a PIN kod, webes platformon az 1.i. pontban leirtak szerint ujat kérhet.

Ezzel minden naprakész! A tovabbiakban az alkalmazas ellenérzi, hogy a tanulénak van-e
valamilyen teljesitendd héazi feladata. Ezek a hézifeladat-tvonalak a ,Learn THEN Play”
mentipont alatt fognak megjelenni. A feladatok melletti ,,info”” gombra kattintva meg tudjuk
nézni, hogy melyik tanuldi csoportban melyik tanar adta ki a feladatot, és hogy mi a feltétele a
hazifeladat teljesitésének: a tanulési utvonal hany %-at kell teljesitenie a tanulonak, és milyen
minimalis eredményt kell elérnie benne.
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Amennyiben van ilyen feladat, a tanulot a LTHP funkcié mindaddig nem engedi kilépni az
alkalmazasbol, amig a hazifeladatot a tanar altal meghatarozott feltételeknek megfelelden el
nem végzi. Az eszkdz zarolt allapotat egy lakat-ikon jelzi a jobb fels6 sarokban.
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Amennyiben barmilyen okbol On mégis szeretné feloldani a tanuld eszkdzét, ezt a sziiléi PIN
kod segitségével barmikor megteheti. Ehhez nem kell mast tennie, mint kikapcsolni a ,,Learn
THEN Play” funkciot.




4. Tanuloi elérehaladas nyomon kovetése a Learn THEN Play Platformon

1. A tanuld szdmara kiadott hazifeladatok részleteit és a tanulé eredményeit a webes
feliileten ellendrizheti. Ennek érdekében (sziiloként) 1épjen be a feliiletre:

https://learnthenplay.classyedu.eu/login

2. Kattintson a Learn THEN Play/Tanulas és jaték ikonra a legfelsé meniiben!
a. A kiadott hazifeladatok szemlézéséhez kattintson a ,,Sziil61 feliigyelet” ikonra!
A feliigyelete alatt all6 gyerekeket egymas alatt kilistazva latja. A szdmukra
kiadott hazifeladat-utvonalakat a jobb oldalon latja.

Sziil6i feliigyelet
Gyerek felhasznaloneve LThp funkcio Kiadott hazi feladatok

Borsos Endre LeamniTes.. ~ @

olaguivelgabriel20 LeamniTes.. ~ @

b. Az ,i” gombra kattintva megtekintheti a hazi feladat teljesitésének hataridejét,
¢és a tanar altal elvart kovetelményeket ( a hazifeladat-titvonal mekkora részét
kell bejarni, és milyen eredményt kell a tanulonak elérnie ).

Hazi feladat informacid

Csoport neve: Learn THEN Flay Test
ezdddaium: 2023-07-02 DOOT00

Veégdatum: 2023-07-1C 00:00:00

Utvomal minimum kivetslmenye: 50%

Eradmény minimum kovetelmeénye: BO%


https://learnthenplay.classyedu.eu/login

c. A feligyelete ald tartozo

tanulok hazifeladatainak eredményeit az

»Eredmények” meniipontban tekintheti meg. A bal oldalon lathatok a sziil6i
feliigyelete alatt all6 tanulok. Egy-egy tnauldra kattintva a kozépsd oszlopban
egy Osszesitett eredmény-tabla lathatd, a jobb oldali oszlopban a legordiilé
savbol kivalaszthatéak az egyes hazifeladat-utvonalak, és megtekinthet ezek

eredménye.

Eredmények
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Tanulassal toltitt ids 0000:07.5
Atlagos eradmény: 50%

Alktiv hazi feladatok

Tanufassal tihitt ids: 00:00:00
Atlagos eradmeny: 0%

Lejért hizi feladatok

Tanuldssal tohott 1dd: 000003

~ #itlagos eredmeny: 100%

. Utvonalankénti eredmény
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d. A feliigyelete ala tartozo tanulok eredményeirdl tovabbi informaciokat a legfelso
mentsorban 1év6 , Eredmények” meniipontra klikkelve kaphat. Ebben a
mentipontban nemcsak a héazifeladat-eredményeket, hanem a tanul6 valamennyi
utvonalanak eredményeit megtekintheti.

Tanulok
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Tanarok
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A tanuld neve melletti nyilacska lenyitasaval megtekintheté valamennyi tanuloi

csoportban elért eredményei:
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A csoportokat lenyitva az egyes tanuldsi titvonalak eredményeit latjuk:
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Az egyes Utvonalak melletti nyilak lenyitasaval a tanulasi folyamat tovabbi részleteire
szerzlink ralatast, el egészen az egyes tanegységekre adott valaszok visszajatszasaig.

Eredmények Inditdpult
i
[s 2 Egyéni eredmények
¢
&
wilgod gumeNames deiemagl szint Godralkdhoa eredmeny Uivoreibeli szaraidios medmeny

=

LTHP Test 20% o 100% 2% »
LTHP Test 0% [ 100% % >

LTHP Test 60% o 100 60% L3




