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Pouzivanie domacich uloh ako rodic¢/opatrovnik

Popis procesu — Ucenie sa a hra / LearnTHENPIay, LTHP Simple BETA

Na ¢o sa da pouzit’?

Riesenie domacej ulohy Ucenie sa a hra / LearnTHENPIay je navrhnuté tak, aby podporovalo
nezavislé digitadlne ucenie tym, Ze poskytuje pristup len k vzdelavacej aplikacii v zariadeni so
systémom Android ziaka, kym nie je domaca uloha dokoncend. Aplikacia LThP Simple
obsahuje vyucbu aj funkciu blokovania zariadenia. Po aktivacii funkcie Ucenie sa ahra
[LearTHENPlay mozno na zariadeni pouzivat' len tato aplikaciu, kym nie su splnené
poziadavky na domacu ulohu.

Pozor! Tato funkcia funguje len na zariadeniach so systémom Android, nie na mobilnych

zariadeniach so systémom iOS ani na prenosnych/desktopovych pocitacoch.

Co potrebujete?

Na pouzivanie aplikacie Uenie sa a hra/Learn THEN Play Simple BETA budete potrebovat’:
- e-mailovll adresu rodi¢a a heslo, ktoré¢ pouzivate na registraciu do platformy Ucenie Sa
a hra/Learn THEN Play;

- jednu (alebo viac) e-mailovu adresu (adresy) a heslo (hesla) dietata (deti) vo vasej
starostlivosti, ktoré pouzivate na registraciu do platformy Ucenie sa a hra/Learn THEN Play;

- vytvorit’ rodinné spojenie medzi vami a dietatom (det'mi) na platforme;

- diet’a (deti) musi mat’ mobilné zariadenie so syst¢émom Android, do ktorého je mozné stiahnut’
aplikaciu Ucenie sa a hra/Learn THEN Play (minimalne verzia Android 8.0 alebo vyssia);

- deti musia byt zapisané do Studijnej skupiny Ucenie Sa a hra/Learn THEN Play, v ktorej

ucitel(ka) zadava(a) povinné doméce tlohy.
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Ak st splnené vSetky tieto podmienky, mozete ako rodi¢ aktivovat' aplikaciu Ucenie sa
a hra/Learn THEN Play, aby sa zabezpecilo, ze kym diet'a nesplni povinné domace ulohy na
zariadeni, nebude moct’ pouzivat’ svoj telefon/tablet so systémom Android na Ziadne iné tcely.
Nasleduje podrobny prehl'ad krokov na prevzatie, aktivaciu a pouzivanie aplikacie Ucenie sa

a hra/Learn THEN Play.

1. Nadviazanie kontaktu medzi rodicmi a det'mi na webovej

platforme Ucenie sa a hra/Learn THEN Play

Aby rodicovska kontrola fungovala, musi byt medzi dvoma pouZzivatel'skymi profilmi na
webovej platforme Ucenie sa a hra/LearnTHENPlay vytvoreny vzt'ah rodi¢-dieta. Spojenie
moze iniciovat’ ktordkol'vek strana a musi ho schvalit’ druha strana.
Ako rodic¢ by ste to mali urobit’ pri prihlasovani do rozhrania:
a. Prihlaste sa/registrujte sa aj pomocou e-mailovej adresy rodica/opatrovnika na
platforme Ucenie sa a hra /Learn THEN Play:

https://learnthenplay.classyedu.eu/login .

= o emmihanpiay dassyeds euro: m e g &
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Pomoc pri registracii (...):
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b. Kliknite na ,,U¢enie sa a hra“ v hornom menu

c. Kiliknite natlacidlo ,,Vytvorenie rodiiného vztahu®.

Vytvorenie rodinného vztd

Ucenie sa a hra

= 51 https//learnthenplay.classyedu.eu/parents P Ay m = fi :
Studentska plocha 28 Maje skupiny (=] usitetska plocha A Vysladky @ poppinsova
Ziaci Ugitelia

d. Zadajte e-mailovt adresu pouzivatel’a, ktorého chcete kontaktovat’ v rodine.
Zaciarknite moznost’ Diet’a pre pouZivatel’a s rolou diet’at’a.

e. Kliknite na tla¢idlo ,,Kontaktovanie.

Vytvorenie rodinného vztahu

zadajte e-mailovl adresu pouzivatela

Email *

poppinsova@gmail.co

Stav vztahu:

O Rodié

Kontaktovanie '

f. Tym sa uspesne inicioval kontakt. Pouzivatel’ s rolou dietat’a musi teraz potvrdit’
vasu poziadavku.

g. Ak to chcete urobit, znovu sa prihlaste do rozhrania ,,Ucenie sa a hra®, tentoraz v
profile Ziaka, na ktorého chcete dohliadat’, a Ziadost’ najdete v okne ,,Ziadost’

rodica“ v znamej ponuke ,,UCenie sa a hra®.
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EARN THEN

Ziak/dieta moze kliknutim na zaskrtavacie policko Ziadost' rodi¢a prijat’, kliknutim na

ikonu koS$a ju vymazat'.

™
sy =i
Ziaci Uéitelia
Utenie sa a hra
Deti Ziadost disfata
Roditia iadost rodica
lukzoltan@ W

h. Schvalte Ziadost'! Uspesne ste vytvorili rodinné spojenie.

i. Skontrolujte svoj e-mail! Mali by ste dostat’ e-mail obsahujuci vas rodicovsky PIN
kod. Je to kod PIN, ktory budete potrebovat’ na aktivaciu/deaktivaciu funkcie Ucenie
sa a hra na vaSom uciacom sa zariadeni. Ak kod zabudnete, mozete si vyziadat’ novy

kliknutim na tlac¢idlo ,,Vyziadat’ novy kod PIN“ na platforme.

Ugenie sa a hra

Deti Ziadost diefata

Rodicia Ziadost rodica

Learn THEN Play uzamkne tablet, kym sa neukonci ucebna cesta

Rodié méze tablet odomknut pomocou kédu PIN, Kliknutim na tlacidlo poziadajte o kéd PIN, ktory vam bude zaslany e-mailom.

\ Ziadost o PIN kod e
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2. Stiahnite si aplikaciu LTHP do zariadenia Android svbjho

dietat’a/Studenta

Otvorte nizsie uvedené prepojenie vo svojom zariadeni:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.Learn.classY .

Alebo ju vyhladajte v Play Store v aplikacii pomocou kl'i¢ovych slov classyedu LTHP:

& > C  # playgoogle.com/store/search?q=classy¥%20edu%20ithp&c=apps
' Google Play Q classy edu Ithp
Apps & games ~ Device «

About these results ®

> -

o Learn then play
\/ classY Edu

Ak sa ziak uz zaregistroval na platforme Ucenie sa a hra/ Learn THEN Play PLatform, ako je
opisané v bode 1, mdze sa do aplikacie dostat’ pomocou kombinacie e-mailovej adresy

STUDENTA + hesla, ktoré tam zadal.
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3. Povolenie a zakazanie funkcie LThP v aplikacii

Po instalacii kliknite na ikonu Ucenie sa a hra / LearnTHENPIlay a aktivujte funkciu "Ucenie

sa a hra" v ’'avom dolnom rohu zariadenia!

\ 4

Prenhrévat traay

Prehlisdat na Upravit moje
niavned stranke sKupiny

Task 2: LTHP test device lock function 4

Furktia Learn
THEN Play

Vypni&pnit

Na prvu aktivaciu budete potrebovat’ kod PIN, ktory ste dostali e-mailom.

Zapnes funkciu Learn THEN Play?

mywunzmwm e it
.
kod PIN
Funkeia Le oy A 2ot
THEN Play S A 0 i e

Vypn@gpnit

Ak nemate PIN, mozete pozZiadat' o novy prostrednictvom webovej platformy, ako je opisané v casti 1.i.

Tym sa vSetko aktualizuje! Aplikéacia potom skontroluje, ¢i ma Student nejakit doméacu ulohu,
ktort ma dokoncit’. Tieto domace ulohy sa zobrazia v polozke ,,Ucenie sa a hra“. Kliknutim na
tlacidlo ,,info* vedla uloh mézeme vidiet’, ktory ucitel’ pridelil ulohu ktorej skupine Studentov
a aké st podmienky na splnenie domécej ulohy: kol’ko % ucebnej cesty musi Student splnit’ a

aky je minimalny pocet bodov.
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Pretvavat trasy ::";:xm ”Pm:y“’"’ Pokladnica  Uerio sa 0 hra

Task 1. homework demo reo

LEARN THEN

Ak existuje takato uloha, funkcia LTHP neumozni Ziakovi opustit’ aplikaciu, kym domaca uloha

nie je splnend podla podmienok stanovenych ucitelom. Stav uzamknutia zariadenia je

indikovany ikonou visiaceho zdmku v pravom hornom rohu.

B X XX X

Prehrévat trasy Prehliada¢ na Upravif moje

hiavne) stranke skupiny Pokladnica Udenie sa a hra

Ak chcete z akéhokol'vek dovodu odomknut’ zariadenie ziaka, mdZzete tak kedykol'vek urobit’

pomocou rodi¢ovského kodu PIN. Jediné, ¢o musite urobit’, je deaktivovat’ funkciu ,,UcCenie sa

a hra*.

» O

ahma

AV
A
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4. Sledovanie pokroku Studentov na platforme Learn THEN Play

1. Ak to chcete urobit (ako rodi¢), prihlaste sa do  platformy:

https://learnthenplay.classyedu.eu/login .

2. Kliknite na ikonu U¢enie sa a hra/Learn and Play v hornom menu.
a. Kliknutim na ikonu ,,RodiCovska kontrola“ zobrazite zadania domacich
uloh! Uvidite deti pod vasim dohl'adom preciarknuté jedno pod druhym.

Vpravo uvidite cesty doméacich tloh, ktoré im boli pridelené.

Rodicovsky dozor

Dieta poutivatel Funkeia LT hp \'ydana domacsa uloha

Aty

b. Kliknutim na tlacidlo ,,i* sa zobrazi termin splnenia domécej ulohy a
poziadavky, ktoré uclitel’ o¢akava (kol’ko z trasy domacej tllohy mé Student

splnit’ a aky ma byt vysledok).

Informacie o domacich ulohach

Nazav skupiny : LTHP Test BE
Datum zacatia - 2023-07-08 00.00:00
Datum ukoncenia - 2023-07-15 00.00:00

Minimaina potiadavka na trasu: 20%

Miniméina potiadavka na vysledok : 80%
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EARN THEN

C. Vysledky domécich uloh ziakov pod vasim dohl'adom si mozete pozriet’ v
Casti ,,Vysledky“. VIavo mdzete vidiet Ziakov pod dohl'adom rodiCov.
Kliknutim na Ziaka v strednom stipci zobrazite sahrnnua tabulku vysledkov
a v pravom stipci kliknutim na rozbalovaci panel vyberiete cesty domacich

uloh a zobrazite vysledky.

Vysledky

- Celkovy vysledok - Vysledky podra
Cas straveny uéenim: 00:00:00

Priemerny vysledok: 0% LThP_teszt ttvonal (65)
Aktivne doméce Glohy kuki (53)
Cas straveny uéenim: 00:00:00

Priemerny vysledok: 0%

Oneskorend domédca (Gloha

Cas straveny ugenim: 00:00:00

Priemerny vysledok: 0%

d. Ak cheete ziskat’ viac informacii o vysledkoch Ziakov pod vasim dohl'adom,
kliknite na polozku ,,Vysledky* v hornej liste ponuky. V tejto ponuke si
mozete prezerat’ nielen vysledky domacich tuloh, ale aj vysledky vSetkych

ciest ziaka.

™
Hiacl Uditelia
Analytics launchpad

*

2 # Sumarizacia

e Celkovy tat uberia na skupinu Cas sirhveny na wasach na skupinu

&

|":|
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Kliknutim na Sipku vedla mena Studenta si moZete pozriet’ vysledky pre kazda

skupinu Studentov:

Ziacl Uitalia
Analytics launchpad

fr

- T .
N = Individusine vysledky

<

- Wenn trass Hrasi éan Vs Prigmarmy Y

Test for homework agsignments [EREvii] % (309,44 000027 13,245335578835978% »
[n|

Homeswark test 06077 O00H % LR [FTRTiER) A TH1I0ATENG04 6 0% 1 3

Kliknutim na skupiny si moZete pozriet’ vysledky jednotlivych vzdelavacich ciest:

Analytics launchpad

2 Individudine vysiedky

<
Meno trane raci o Visedok  Cefiov moica skaping #riemerny hras Gas suony Piiememy wysedok shupny
Test for homewark assighmens 000000 1 DnAad 000027 13 249335078835075% »
Velaii! 200000 LES Dongz 00:00.02 ©.5I3809523809524% (3

Kliknutim na $ipky vedl'a jednotlivych ciest si mdzete pozriet’ d’alSie podrobnosti o

procese ucenia az po prehravanie odpovedi na jednotlivé ucebné jednotky.

Analytics launchpad

& Individualne vysledky
<

Cne spiwestiin irasy MeaciEs Prenestuding wjatictoy Pt bt

20230608 11:3535 00.00.04 100% 100 -

- Erasmus+

Projekt je podporeny Eurdpskou Komisiou.

Nazory vyjadrené v tejto publikdcii nemusia nevyhnutne odrdzat’ nazory Eurdpskej komisi 10



