Utilizarea functiei pentru teme de casa in calitate de
parinte/tutore - LThP Simple BETA

DESCRIERE PROCES — LEARNTHENPLAY, LTHP SimpLE BETA

La ce poate fi folosit?

Solutia LearnTHENPIay pentru teme de casa este conceputa pentru a sprijini invatarea
independenta in mediu digital, oferind acces pana la finalizarea temei doar la aplicatia
educationald de pe dispozitivul Android al elevului. Aplicatia LThP Simple include functia
de blocare a dispozitivului. Odata activata functia LearTHENPIlay, doar aceastd aplicatie
poate fi utilizatd pe dispozitiv pana la indeplinirea cerintelor temei pentru acasa.

Atentie! Aceastd functie functioneazd doar pe dispozitive Android, nu si pe dispozitive
mobile avind sistem de operare iOS sau unitati laptop/ desktop.

De ce este nevoie pentru utilizarea aplicatiei?

Pentru a utiliza Learn THEN Play Simple BETA vei avea nevoie de urmatoarele:

0 adresa de mail si o parola in calitate de parinte, pe care le utilizati pentru a va inregistra;
una sau mai multe adrese de e-mail si parola a copiilor pe care copiii aflati in grija dvs. le
utilizeaza pentru a se inregistra pe platforma Learn THEN Play;

stabiliti o legatura familiala 1n cadrul platformei intre dumneavoastra si copil/copii;

copilul (copiii) trebuie sa aiba un dispozitiv mobil Android pe care poate fi descarcata
aplicatia Learn THEN Play (versiune minima Android 8.0 sau o versiune mai recenta);
trebuie sa fie inscrisi intr-un grup de elevi Learn THEN Play in care profesorul (profesorii)
atribuie teme de casd obligatorii.

Daca toate aceste conditii sunt indeplinite, dumneavoastrd, in calitate de parinte, puteti activa
functia Learn Then Play pentru a va asigura ca copilul dumneavoastrd nu poate folosi
telefonul/tableta Android in niciun alt scop pana la terminarea temelor de casa obligatorii.

Urmeaza o prezentare detaliatd a pasilor necesari pentru descarcarea, activarea si utilizarea
aplicatiei Learn THEN Play.
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1. Setarea conexiunii parinte-copil pe platforma web Learn THEN PLay

Pentru ca controlul parental sa functioneze, trebuie sa se stabileasca o conexiune parinte-copil
intre cele doua profiluri de utilizator in interfata web LearnTHENPlay. Conexiunea poate fi
initiatd de oricare dintre parti si trebuie sa fie aprobatd de cealaltd parte.

In calitate de parinte, urmati pasii de mai jos:
a. Conectati-va/inregistrati-va si cu adresa de mail a parintelui/tutorelui pe platforma Learn

THEN Play:
https://learnthenplay.classyedu.eu/login
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b. Faceti clic pe meniul principal "Invata si Joaca"
c. Kaceti click pe butonul ,,Adauga relatie de familie”

Studenti Profesori
| Adaugl wlatie de familic '

d. Introduceti adresa de e-mail a utilizatorului cu care doriti sa stabiliti conexiunea familiala.
Bifati optiunea Copil pentru un utilizator cu rol de copil.
e. Faceti clic pe butonul "Adauga".

Tnvatd gl joacd

Adauga relatie de familie

Introduceti adresa de e-mail a utilizatonaluif

Starea relatiei: :;opul ) parinta
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https://learnthenplay.classyedu.eu/login

f. Ati initiat cu succes procesul de stabilire a conexiunii. Utilizatorul cu rol de copil va trebui
sa confirme cererea dumneavoastra.

. Pentru a face acest lucru, accesati din nou interfata Learn THEN PLay, de aceasta data
b b y,
profilul elevului pe care doriti sa 1l supravegheati, si veti gasi cererea in fereastra "Cerere

a parintelui".

Elevul/copilul va accepta sau sterge cererea parintelui, facand click pe bifa sau cosul de gunoi
din chenarul din partea drepta jos a ecranului.

Périnti
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invala i joaca
Copil

Cerare a copilulul

Cerere a plrinteld

I

h. Aprobati cererea! Conexiunea familiala a fost stabilita cu succes.

I. Verificati adresa Dvs. de mail. Ati primit un mail cu codul PIN parental. Acesta este codul
de care veti avea nevoie pentru a activa/dezactiva functia Lear THEN Play pe dispozitivul
elevului. Daca uitati codul, puteti solicita unul nou facand clic pe butonul "Solicitare cod

PIN"
Invayd gl joacd
Copil Cerere a copllulul
Pirinti Cerere a phrintelui
lukzitzn W ‘
F|l|rlm Learn THEN Play (Trwata 5i apoi joaca) nuleaza pe dispozitive Android. Este conceputa pentrs a- motiva pe cursanti si igi faca femele de casa. Parintii pot activa/dazactiva functis LTHP pe
pozitivale copilor aflati sub sup G, i ko, utilizdng PEN-ul pentru parinti, Funclia LTHP va rmenting aplicatia alevulul [T muul dispozitivulul Archicsd pdnd cand eheeul isi tarmind tarmide.
(Cosdul PIN poate debloca tableta pentru parinte. Facetl clic pe buton pentru & solicita un cod FIN. Codul va fi rimis prin e-mail
Solicitare cod PN ’
y S ——

- Erasmus+

Proiectul a fost finantat de Comisia Europeana.

Punctele de vedere exprimate nu le reflecta in mod necesar pe cele ale Comisiei Europene. 3



2. Descircrea aplicatiei LTHP pe dispozitivul Android al copilului/elevului

Accesati pe dispozitiv linkul de mai jos:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.Learn.classY

Sau cautati-o in Play Store, folosind cuvintele cheie classyedu LTHP.

& play.google.com/store/cearchiq-cassyedu620L THP Gz ~apps

In cazul in care elevul s-a inregistrat deja pe Platforma Learn THEN Play, conform punctului
1, acesta poate accesa aplicatia introducand adresa de mail + parola introdusa acolo.

3. Activarea/ dezactivarea in aplicatie a functiei LThP

In urma logarii, alegeti pictograma LearnTHENPIay si activati functia "Learn THEN Play" in
coltul din stanga jos al dispozitivului dumneavoastra!

Task 1: LTHP test device llock function §
Task 2: Hazifeladat dtvonal linedris
Task 3: LTHP test device lock function 4
Task 4: Hazifeladst Gtvonal adaptiv

Functia Invasa
5 joach

oporepornire

Pentru prima activare veti avea nevoie de codul PIN pe care l-ati primit prin mail.
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. CodPINT
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oprirepormire

Daca nu aveti PIN-ul, solicitasi unul nou urmdnd pasii din sectiunea 1.i.
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LEARN THEN

Ati efectuat toate setarile necesare! Aplicatia va verifica daca elevul are teme de facut. Aceste
teme vor apirea in meniul "Learn THEN Play" (Invati si joaca). Daca alegem butonul "info",
putem vedea ce profesor a atribuit tema pentru fiecare grup de elevi si care sunt conditiile de
indeplinire a temei: cat la % din itinerar trebuie sd parcurgd elevul si ce punctaj minim trebuie
sd atinga.

R E XXX A

Edmgup  Edfare g'nlu.mlu
Redare nerai o s

Task 1: LTHP test device liock function 5 wo

Task 2: Hazifeladat Gtvonal finedris wa
Task 3: LTHP test device lock function 4 wo

In cazul in care existi o astfel de tema, functia LTHP nu va permite elevului s iasa din
aplicatie pana cand tema nu este finalizata conform conditiilor stabilite de profesor. Blocarea
dispozitivului este indicatd de o pictograma cu un lacat in coltul din dreapta sus.

000008

Editare grup Editare grupunle
pagina principala

Redare itinerarii

Trezorerie Invala si joaca

Daca, din orice motiv, doriti totusi sa deblocati dispozitivul elevului, puteti face acest lucru in
orice moment utilizdnd PIN-ul parental. Tot ce trebuie sa faceti este sa dezactivati functia
"LearnTHENPIay".

oprirepornire
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LEARN THEN
4. Urmarirea progresului elevilor pe platforma Learn THEN Play

1. Puteti verifica detaliile temei de casa atribuite elevului si rezultatele obtinute pe
interfata web. Pentru a face acest lucru, dumneavoastra (in calitate de parinte) trebuie sa va
conectati la urmatoarea interfata:

https://learnthenplay.classyedu.eu/login

2. Faceti clic pe pictograma LearnTHENPIay din meniul principal!
a. Alegeti pictograma "Control parental" pentru a vizualiza temele pentru acasd. Veti
vedea intr-o lista copiii aflati sub supravegherea dvs. In dreapta puteti vedea
itinerariile temelor de casa care le-au fost atribuite.

Control parental

MNumele de utilizator al coptlulul Funcila LThP Teme de casa atribuite
childi Activ Hézifelsd., = @
child2 Activ Hézifeled.. ~ @

[ e IR Féacand clic

pe butonul
informatii "i" puteti vedea termenul limita de realizare a temei si cerintele

Informatii despre teme

Numele Grupului : Leam THEN Play Test
Data de inceput : 2023-07-02 00.00:00
Data de inchelere * 2023-07-10 00:00:00
Cerinta minima de ruta : 50%

Cerinta de rezultat minim : 80%

asteptate de catre profesor ( cat de mult din itinerar trebuie sa realizeze elevul si
care ar trebui sa fie rezultatul atins).
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EARN THEN

c. Puteti vizualiza rezultatele temelor de casa ale elevilor pe care i supravegheati in
sectiunea "Rezultate”. In partea stingi puteti vedea elevii aflati sub supravegherea
parintilor. Faceti clic pe un elev in coloana din mijloc pentru a vedea un tabel al
rezultatelor, iar In coloana din dreapta, faceti clic pe bard pentru a selecta
itinerariile temelor si a vizualiza rezultatele.

Rezultate s
- - e
Timp petrecut cu invitare: 00:00:00
i ' Hézifeled . ~ @ ——————————
Rezultat mediu. 0%
Teme de casé active

Timp petrecut cu invatare: 00:00:00
Rezultat mediu: 0%

Teme de casd expirate

Timp petrecut cu invitare: 00:00:00

= Rezultat mediu 0% >

d. Pentru mai multe informatii privind rezultatele elevilor pe care ii supravegheati,
faceti clic pe "Rezultate" in bara de meniu din partea de sus. In acest meniu,
puteti vizualiza nu numai rezultatele temelor de casa, ci si rezultatele tuturor
itinerariilor elevului.

yoss  pEmpmm = b
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Panow de cantrod analitici

@ # Rezultat general
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Daca faceti clic pe sdgeata de 1anga numele elevului, puteti vedea rezultatele
pentru fiecare grup de elevi:

v CLASSY

4 chad

Panou de control analitici

& Reaodiate individ usle

wann

0

Total i e rpre: C50:20

Faceti clic pe grupuri pentru a vedea rezultatele fiecarui itinerar

<

LTHE DIMAP X

LTHE PROPA EN

Fanou de control analitici

2 Rezultate individuale

Facand clic pe sagetile de langa fiecare itinerar, puteti vedea detalii suplimentare
ale procesului de invatare, inclusiv reluarea raspunsurilor la fiecare unitate de

invatare.

Panou de control analitici

= Rezultate individuale

100% 50% >
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