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BEVEZETO GONDOLATOK

A Benefit Handbook dokumentum az EET-105 output, a Kommunikacids Eszkoztar részeként a
projekt eredményeinek fenntarthatdsagat és a disszemindcié eredményességét tamogatja.

Jelen dokumentum segitségével szeretnénk minden érdekl6dé szamara (legyen az tanar, szilé
vagy didk) hasznos és informativ leirast nyujtani a LTHP rendszer alapvet§ jellegzetességeivel
és alkalmazdsanak el6nyeivel kapcsolatban. A kézikonyv rovid formaban tartalmaz minden

Iényeges informacidt, amivel jo tisztaban lenni az alkalmazas haszndlatat megel6zéen.

A Mit6l mds a LTHP — Mddszertani Bevezeté fejezetben bemutatasra keriil a Smart mddszertan
és hogy mitdl kiilonbozik egyéb, hagyomanyos tanuldsi formaktél. Ismertetésre keriilnek a
rendszer alkalmazasdnak el6nyei, mint a feladatrendszerbe beépitett automatikus
differencialds, adaptiv egyéni Utvonalak mentén torténd tanulas, szintugré tananyagok
felépitése, a riporting funkcid, mint az értékelést és a tanuldi tevékenység nyomon kovetését
megkonnyit6 rendszer. Emellett olyan gyakorlati informacidok is megtaldlhaték a
kézikbnyvben, mint a LTHP tandri és tanuléi feliileteinek elérhetlsége, a tanuldsi
tevékenységet megel6z6 el6késziletek, mint a regisztracio, felhaszndléi fidkokba torténd
belépés stb.

A masodik fejezet, A LTHP digitdlis eszkéz integrdldsa az oktatdsba, az alkalmazas oktatasban
betoltott szerepét és elényeit ismerteti, tobbek kozott olyan kérdésekkel foglalkozik, mint
hogy milyen oktatasi formdak kozott alkalmazhatd a LTHP, milyen oktatdsi célok érheték el a

segitségével, valamint milyen didaktikai funkcidkat tolthet be.
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I. MITOL MAS A LTHP? - MODSZERTANI BEVEZETO

1.1. Alkalmazott mddszertan

A LTHP alkalmazds alapja az innovativ Smart mddszertan, mely lehetévé teszi az
automatikusan megvaldsuld differencidlt oktatdast, azaltal, hogy az ALA tanulasi algoritmus az
elért eredmények alapjan, minden feladatmegoldds utan Ujratervezi a diak tanulasi Utvonalat,
igy biztositva, hogy minden tanuld az aktualis tudasdnak és egyéni tempdjanak megfelelGen
tanulhasson a rendszerben. Mivel minden gyermek mas, igy a feladatrendszerben bejart
egyéni utvonalak is eltér6ek. Az egyéni tanuldsi Utvonal lényege, hogy ha a didk sikeresen old
meg egy feladatot, akkor feljebb 1ép egy nehezebb szintre, mig sikertelen feladatmegoldas
esetén szintet esik, vagyis egy konnyebb szintrél kapja a kovetkezd kérdést. A hagyomanyos
linearis feladatsorban a didkok sorban haladnak végig az egymast kovet6 feladatokon. Az
altalunk kifejlesztett mddszertan segitségével azonban a didkok egy tobb nehézségi szintbdl
allo feladatrendszerben (szintugré tananyag) barangolhatnak sajat képességeiknek

megfelelGen.

1.2. Automatikus differencialas

A differencialas Iényege, hogy mivel minden gyermek mas, igy minden bejart tanuléi dtvonal
is egyedi sémat mutat. A szintugré feladatrendszerben a tanulé a sajat tanuldsi itemében, a
sajat képességeinek megfelel6en haladhat. Amennyiben sikerllt megoldani egy feladatot, a
diak egy nehezebb kérdést kap, vagyis eggyel feljebb |1ép a nehézségi szintek kozott.
Amennyiben sikertelen volt a feladatmegoldds, konnyebb feladatot kovetkezik, vagyis szintet
esik a tanuld. Azaltal, hogy minden gyermek a szamara megfelel6 nehézségl feladatokkal
dolgozhat, sikeril csokkenteni a kudarcélményt, a gyorsabban és a lassabban haladé didkok is

képesek hatékonyan tanulni az automatikus eldgaztatdsnak koszénhet6en.
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1.3. A linedris és a szintugré tartalmak miikédési logikaja

MITOL MAS A TANLET?

FELADATSOR KONTRA FELADATRENDSZER

LINEARIS TANANYAG SZINTUGRO TANANYAG

+ A hagyomdanyos linedris « A szintugré tananyagban a didkok
feladatsorban a didkok egy tobb nehézségi szintbdl allo
linearisan haladnak végig feladatrendszerben barangolhatnak
az egymast kdvetd sajat képességeiknek megfelelden.
feladatokon. A feladatmegoldas eredményeitol
Minden didk a fuggben a tanulé felfelé vagy lefele
képességeitdl mozog a tananyagban a klidnbdz6
fuggetientl ugyanazokat nehézségl szintek kozott.

a feladatokat oldja meg. Sikeres feladatmegoldas soran
feljebb lép egy nehézségi szinttel,
mig sikertelen esetén leesik egy
kdnnyebb szintre.

1. dbra
A linedris és szintugro tartalmak miikédési logikdja

Tanegység Tanegység Tanegység

g

Tanegység Tanegység Tanegység

N supsu

IOUOA]

Tanegység Tanegység Tanegység
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2. dbra

Tanegység Tanegység Tanegység

Tanegység Tanegység Tanegység

Tanegység Tanegység Tanegység

IDUOALN AldDPY

3. dbra
A haladas iranya a szintugro feladatrendszerben

1.4. A tanulasi folyamat tdmogatasa: Segit6feladatok és Magyarazatok

A Superunit (Szupercella) feladattomb a tanulasi folyamat soran elakadt tanuldknak nyujt
segitséget. AZ SU egysége alapfeladatbdl, segit6feladatbdl és a magyardzat all. A segit6feladat
megprobalja ravezetni a didkot a megoldasra, ha nem sikerilt megoldani azt. Olyan
kérdéseket alkalmazunk ebben az esetben, melyeket a pedagdgus az éran is feltenne a
diaknak, hogy rdvezesse a megoldasra és felmérje, hogy hol térténhetett az elakadas.
Sikertelen feladatmegoldas esetén a gyermek megkapja a magyarazatot, valamint
megismerheti a helyes megoldds menetét, hogy a jov6ben 6nalléan is meg tudja oldani a
feladatot. A tanulas élvezetessé és hatékonnya tétele érdekében a szoveges mellett

audiovizualis magyarazatok is alkalmazhatdk.
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A FELADATRENDSZER ALAPJA: A SUPERUNIT

ALAPFELADAT

Az Alapfeladat
sikertelen
megoldadsa esetén
a didk megkapja a
Segitéfeladatot,
majd a
Magyarazatot

SEGITOFELADAT MAGYARAZAT

célja a segitségnyujtas » sikertelen feladatmegoldas
olyan kérdések, melyeket a utan a diak megkapja a
pedag6gus az 6ran is magyarazatot
feltenne a didknak ismerteti a helyes megoldast
felméri az elakadas helyét elmagyarazza a megoldas
rdvezeti a didkot a menetét, az alkalmazott
megoldasra logikat
biztositja a megoldashoz
szilkséges hattértudast
szdveges - audiovizualis
magyarazatok

4. dbra
A SUPERUNIT feladategység felépitése
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Il. ALTHP DIGITALIS ESZKOZ INTEGRALASA AZ OKTATASBA

2.1. Sziikséges technikai el6késziiletek

A LTHP rendszer alkalmazdsahoz valamennyi felhasznaldnak, tanaroknak, szil6knek,
diakoknak egyarant regisztralniuk sziikséges. Az alkalmazas a kovetkez6 linkeken érheté el:

e A Tanarifelllet: learnthenplay.classyedu.eu

e Belépés az oldalra: https://learnthenplay.classyedu.eu/login

e A webes alkalmazas linkje: https://learnthenplay.classyedu.eu/app/

A LTHP alkalmazassal torténé tanuldshoz a didkoknak be kell jelentkezniik a feliletre,
Iényeges, hogy minden tanuld a sajat ID-jével Iépjen be, mert kizdrdlag igy kovetheté nyomon
a didk tevékenysége és teljesitménye. A bejelentkezés csupan par percet vesz igénybe,
érdemes az Osszes felhasznaldnevet és jelszét kinyomtatni és a didkok szamara elérhetévé
tenni, arra az esetre, ha elfejtenék az adataikat. Orai alkalmazas soran fontos, hogy
amennyiben tébb tanuld |ép be az iskolai IP-cimrdl, célszerli nem egyszere, hanem percenként

maximum 8-10 felhasznalot beléptetni.

2.2. Miért pont a LTHP? — A LTHP alkalmazas el6nyei az oktatasban

2.2.1. Rugalmas és egyszerti alakithatdsag: a rendszerben elérhetd tartalmak modositasa

A digitalis alkalmazas egy konnyen atlathaté és kezelhet6 platform, mely a tanulasi és tanitasi
folyamatot élvezetes és hatékony tevékenységgé vdltoztatja mind a tandr, mind a didk
szamadra. A rendszer adatbazisdban jelenleg tobb tantargyhoz tartozd tartalmak érhetdk el.
Lehet6ség van a meglévé oktatdsi tartalmak szabad felhasznaldsara, szikség esetén
rugalmasan alakithatok a helyi igényeknek és az aktudlis oktatasi célnak megfelel6en. Az
elérhet6 tartalmak mellett 6nallé korszerl, kreativ tananyagok is fejleszthet6k egyszerd
madon, tobb mint 10 féle jatékmotor segitségével, szoveges és audiovizudlis tartalmakkal. A
rendszer egyik legfébb eréssége, hogy rendkivil rugalmas, a helyi igényekhez alkalmazkodd

tananyagfejlesztésre és csoportalakitasra ad lehetGséget. A pedagdgus donti el, hogy az adott
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témakort hogyan tagolja témakra, altémakra, szintekre, valamint hany darab sikeres vagy

sikertelen feladatmegoldast hataroz meg a szintvaltas kritériumaként.

2.2.2. Differencialds — tanulasi elakadas feltarasa

A rendszerben elérhetd statisztika segitségével a pedagdgus nyomon kovetheti a didkok
egyéni teljesitményét, a bejart utvonalat, a megoldott feladatokat, az elért eredményt és a
felmeriilé nehézségeket. A tanulasi elakadasok felismerésének segitségével szlikség esetén a
tanar egyénileg vagy csoportos formaban nyujthat a didkoknak. Ezaltal a differencidlds
feladataban nyujtunk segitséget a pedagodgusnak: didkok igényeihez alkalmazkodd
differencialas, rugalmas csoportalkotds, a személyre szabott feladattervezés egyszerlien és
gyorsan megvalodsithatd. A differencidlds alapja a rugalmas csoportalakitds, a
szerkeszt6fellileten Uj csoportokat lehet létrehozni kilonb6z6 szempontok alapjan, a mar
meglév6k pedig konnye modosithatdék. A projekt kiemelt célja az iskolai hatranyok

csokkentése, a gyermekek differencialt fejlesztése, valamint a lemorzsolédas mérséklése.

2.2.3. Riporting adatok: egyszerii és gyors értékelés és nyomon kdvethetGség

A riporting adatok ugyanakkor a pedagdgusi értékelési munkat is kivalthatjak, mivel a didkok
teljesitménye szazalékos formdban hozzaférhets, ezaltal hozzajarulva a tandrok
tulterheltségének csokkentéséhez. A rendszer riporting adatai az objektiv szamszer(
mutatdkat, eredményeket teszi elérhetévé. Az alkalmazds automatikusan nyomon koveti és
tarolja a fellileten végzett aktivitds adatait, a didkok online t6ltott idejét, tanuldssal toltott
id6t, bejart utvonalat, elért szazalékos eredményeket, pontszamokat, a haladds (itemét stb.
Ezen rendszerfunkcio, az elért eredmények szazalékos megjelenitése a tesztek és feladatsorok
manualis kiértékelése helyett, jelent6sen megkdnnyiti a pedagdgusok feladatat. A rendszer
lehet6séget nyujt a feladatok teszt mddban vald lejatszdsara, mely szemben a gyakorléval,

tovabbengedi a didkot j6 és rossz megoldas esetén is.
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2.2.4. Gamifikacid: a keretjaték mint motivacids eszkoz és a tanuldsi éilmény javitasa

A keretjaték mint pozitiv motivacio, érdekesebbé és ezaltal eredményesebbé teszi a tanulasi
folyamatot, fokozza a tanuldk bevonddasat, és javitja a teljesitményt. A keretjaték szabadon
hozzarendelhet6 barmelyik atvonalhoz, de a tartalmak enélkil is hasznalhaték.

A keretjaték egy kastélyban jatszddik, a tanuld karaktert/szereposztast valaszthat, majd meg
kell mentenie a toronyba zart foglyot. A keretjaték jol adaptdlhatd a Smart mdédszertanhoz,
mindkett6 Iényege, hogy a legmagasabb szintre kell feljutni a feladatmegoldas soran. A
tanulas sordn a szereplének fel kell jutnia a toronyba, meg kell masznia a kastély szintjeit
ahhoz, hogy kiszabaditsa a foglyot. A koncepcid lényege, hogy a sikeres feladatmegoldast
pontokkal jutalmazza a rendszer, egy bizonyos 6sszeg(i pontszdm pedig olyan kincsesdobozra
valthatd be, amelyben valamilyen jutalom van elrejtve. A szintlépés, pontgydjtés,
jutalomszerzés rendszerének kdszonhetéen a didk minden feladat utan azonnali pozitiv

visszacsatolast kap, ami a sikerélményt és a motivaciot erdsiti.

2.2.5. Széleskori(i kompetenciafejlesztés

A digitdlis eszk6z és mddszertan elsésorban a kulcskompetencidk fejlesztésére koncentral
koncentral: szovegértési képesség, matematikai, természettudomanyi, digitalis kompetencia,
tanulasi képesség, problémamegoldé gondolkodas, |ényegkiemelés, analitikus gondolkodas,

kovetkeztetés, szintézisalkotas, megfigyelés, figyelem, emlékezet, rendszerezés stb.

2.2.6. Alkalmazott feladattipusok: jatékos feladatok

Az alkalmazas a szdmmal (szazalékkal) torténd értékelési rendszerrel miikodik, mely objektiv,
megkonnyiti az osztalyozast, a sorrend kialakitasat. Ennek a hatranya, hogy a szdmmal torténé
visszajelzés szegényesebb. Szamszerlen nem értelmezhetd, analitikus értékelést igényld
feladatok értékelésére nem alkalmas a feliilet, mivel a kifejt6s vdlaszokat nem tudja
értelmezni, ahogy egyéb digitdlis alkalmazasok sem. Ennek kovetkeztében nyitott kérdések
hasznalatara nem lehetséges, mivel ebben az esetben a didk a sajat szavaival, dnalléan fejti ki
a valaszt. Zart kérdések rendszerében kell gondolkodnunk, ahol az el6re megadott
valaszlehet8ségek kozil kell a megfelel6t kivalasztani. Ennek megfelel6en 6nallé valaszok

megfogalmazasara, szovegalkotasi feladatok, szovegértési onallo vélemény
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megfogalmazadsara nem alkalmas. Osszesen tdbb mint 10 jatékmotor &ll rendelkezésre a

fellleten, ami jatékos és valtozatos tanuldsi tevékenységet tesz lehetévé.

2.2.7. Az tjgeneraciés modszer! kombinalasa a hagyomanyos médszerekkel

A digitdlis oktatasi segédeszk6z, mint Ujgenerdciés modszer, nem jelenti azt, hogy a
hagyomdnyos oktatdsi eszkdzoktél meg kellene vélni, a LTHP kombindlhatd a klasszikus
maddszerekkel: tandri bemutatas, magyardzat, szemléltetés, értékelés stb. Az alkalmazas
sziikség esetén a hagyomanyos segédeszkozokkel is kombinalhatd, pl. papiralapu szévegek,

térképek, kiegészité anyagok formajaban.

2.2.8. Kontroll funkcid: sziilGi feliigyelet-alkalmazas

A szulGi feligyelet-alkalmazas lényege, hogy a szill6 a szabad internethasznalatot a tanuléi
alkalmazasban elvégzett hazi feladathoz kotheti, aminek pozitiveredménye, hogy a didk is arra
torekszik, hogy minél hamarabb végezzen a tanulassal. Mindez 6sztonzG6leg hathat a szil6 és
a pedagdgus kozotti tapasztalatcserére a gyermek tanulasaval, képességeivel kapcsolatosan,

hozzdajarulhat a szil6 és az iskola kozotti egylttmikodés hatékonysaganak noveléséhez.

2.3. Milyen oktatasi formak keretében alkalmazhaté a LTHP?

e osztalytermi oktatas: 6rai munka keretében 6nalld vagy kooperativ feladatmegoldds soran

e otthoni tanulds: pl. hazi feladat formajaban

e online oktatas: a kiadott feladatot a didkok az online dra keretében, szlikség esetén a tanar
instrudlasaval oldjak meg

e blended learning (vegyes oktatds, kombinalt tanulds): a didkok egyszerre tanulnak a
hagyomdnyos és az online oktatasi formak kombindciéjdval a tanteremben. A
hagyomanyos tananyagok és a digitalis tananyagok kiegészithetik egymaiast, pl. a
tankényvbdl atveszik az Uj tananyagot, az alkalmazassal pedig ezt feldolgozé feladatokat

oldanak meg a didkok.

1 Az IKT alkalmazdsa a gydgypedagdgidban.
http://www.jgypk.hu/mentorhalo/tananyag/az_ikt_alkalmazasa_a_gyogypedagogiaban_V2/71_az_oktatsi_md
szerek_vltozsa.html
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2.4. Milyen oktatdsi célok megvaldsitasara alkalmas a LTHP linedris és szintugro
mddszertana?

Az alkalmazas a kévetkez6 oktatasi célok megvaldsitasara alkalmas:

e Uj ismereteket bevezetése — elsGsorban linedris tartalmak alkalmazasa ajanlott ezen a
teriileten

e ismeretek rogzitése, gyakorlas, az ismeretek alkalmazasa (feladat- és problémamegoldas):
A gyakorldshoz elsGsorban a szintugrd tartalmak ajanlottak, mivel igy egy-egy nagyobb,
akar tobb témat feldleld tartalom is hatékonyan atismételhetd. A szintugrd tananyagok
kivaléan alkalmasak pl. felvételire felkészit6 tartalmak gyakorlasara. Lehet6ség van a
gyakorld lejatszasi mod megvalasztasara, melynek a lényege, hogy a rendszer addig nem
engedi tovdbbhaladni a didkot a tananyagban, mig a helyes megoldast meg nem jeldli.

o ismeretek elmélyitése, ismétlés (rendszerezés, 6sszefoglalds) — szintugrd tananyag ajanlott
A mar tanultak atismétlésére kivaldan hasznalhaté az alkalmazas és a mar kész tananyagok
egyarant. Az éra elején, Uj téma elején a mar tanultak mozgdsitdsara, felidézésére, de
Osszefoglalé éran is alkalmazhaté.

o ismeretek ellen6rzése: tudasfelmérésre és szintmérés
Ehhez a linedris tartalmak alkalmasak, mivel ebben az esetben minden didknak ugyanazt a
feladatsort sziikséges megoldania.

o értékelés (tesztelés): diagnosztikus (el6zetes ismeret felmérés), formativ (visszajelzés a
tanuldsi folyamat alakitdsahoz), szummativ (témazaro, zardvizsga) értékelésre? egyarant

alkalmas. Az értékeléshez szintén a linedris tartalmak a megfelelGek.

2.5. Didaktikai funkciok teljesiilése a LTHP-ben
Az oktatds hatékonysaga érdekében az aldbbi didaktikai feladatok érvényesilnek az
alkalmazasban és az elkésziilt tartalmakban3:

o differencialas

2 Az értékelés uj formdi
http://tanarblog.hu/attachments/2981 6 ertekeles.pdf

3 Médszerkocka. Tanuldsmddszertan és tehetségtdmogatds.
https://modszerkocka.hu/oraterv-az-iskolaban/
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Az egyéni képességekhez igazodo tanuldsi tevékenység a rendszer alapja. A digitalis oktatasi
eszkozrendszer differencidlt, adaptiv, egyéni tanuldsi utakat tdmogaté médszertannal

dolgozik, melynek m(ikodési logikaja korabban mar részletesen ismertetésre keriilt.

7 _ s

pozitiv és negativ megerdésités
Az alkalmazas rendszeriizenetek formadjaban azonnali visszajelzést ad a didkoknak a
feladatmegoldas sikerességérdl/sikertelenségérdl, az elért pontszamokrél, és a nehézségi

szintek k6zotti mozgdsrol.

azonnali visszacsatolas
A rendszer folyamatosan tajékoztatast nyujt a diakoknak rendszeriizenetek formajaban az
utvonalban torténd haladdsrél, az elért szdzalékos teljesitményrél, ugyanakkor mindezzel

az Onellendrzés lehet6ségét is megteremti a gyermekek szamara.

motivalas

A tanuldsi élményt fokozza a jatékos feladatmegoldas, a didkok szdmdra tanulas sokkal
érdekesebb. Az egyéni tudasnak és képességeknek megfelel6 tanuldas fokozza a
sikerélményt és csokkenti a teljesitményszorongast. A keretjaték szintén pozitivan hat a

tanulasi kedvre.

aktivizalas
Aktivizalds, mint figyelem felkeltése, koncentracid. A diakok élvezik az alkalmazdasban vald
tanulast, a tabletek és okostelefonok haszndlata mar ©6nmagaban felkeltette az

érdeklédésiiket a hagyomanyos mddszerekhez képest

fokozatossag
Az el6zetes ismeretek figyelembevétele, valamint a szintugrd feladatok esetében az

egyszer(ibb feladatoktél a bonyolultabbak felé vald haladas jellemzd a tartalmakra.

rendszeresség
A tananyag logikus felépitése és optimalis adagoldsa. Az oktatasi célnak megfelelGen
érdemes az alkalmazas haszndlatanak gyakorisagat meghatarozni, pl. gyakorlds soran

hetente tobb alkalommal, mig értékelés esetén a témazardk alkalmaval.
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o szemléletesség
Valdsagkozeli, az ismeretek gyakorlati alkalmazasara épil6 feladatok. Az illusztracidk és

audiovizualis magyarazatok széleskord és szines szemléltetési lehetdséget biztositanak.

e tudomanyossag és érthetdség: tudomdanyossag és kozérthetdség egyensulyara, a tananyag

tanulhatova tételére rengeteg lehet6ség all rendelkezésre az alkalmazasban.
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