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Uvod - Co mame na mysli pod pojmom osvedéené postupy?

Stbor osvedcenych postupov poskytuje pouzivatel'om subor usmerneni, ktoré, ako ukazali
sktisenosti, moézu viest k pozitivnym a efektivnym vysledkom pri pouzivani systému.
Usmernenia o osvedcenych postupoch boli zostavené na zéklade rad odbornikov z Learn
Than Play, spitnej vizby od pouZzivatel'ov a pedagdégov zaoberajlcich sa vyvojom obsahu a
Studentov uciacich sa v aplikacii. Osvedcené postupy a pracovné metddy, ktoré mozu ul’ahcit’
sposob pouzivania Learn Than Play, boli zozbierané na témy a problémy, ktoré pouzivatelia
Casto uvadzaju. Dodrziavanie osved¢enych postupov vsak nie je povinné, ide skor o navrhy
orientované na prax, ktoré sa vzdy odportucaju prisposobit’ miestnym potrebam a okolnostiam.

Osvedcené postupy predstavuju skor vSeobecny ramec pre pouzivatela.

Cielom prirucky je poskytnut’ spravne odborné zdzemie na pouzivanie aplikécie a digitalne;
metodiky. Na tento ucel sme v prvej kapitole zhromazdili uzito¢né prirucky, navody, opisy,
vyukové videa, ktoré ulah¢uju pouzivanie systému Learn Than Play a metodiky Smart, ako aj
tvorbu obsahu. Databdza obsahu dostupného v systéme Learn Than Play zdiela uloZisko

hotovych u¢ebnych materidlov, ktoré mozno bezplatne pouzivat'.

Castou otazkou pouzivatelov (uditelov zaoberajlicich sa tvorbou obsahu) je, ako priradit
obsah, ktory chcu vytvorit, k ulohdm, aké ulohy su uzito¢né na realizaciu navrhnutého
ucebného planu. V poslednej podkapitole by sme chceli zdujemcovi v tomto smere pomdct’

ilustraciou typov uloh na praktickych prikladoch.
Co st to priru¢ky osvedéenych postupov a u¢ebné pomocky a kde
ich moZno n3jst?

Metodické a vzdelavacie materidly st volne k dispozicii vSetkym zdujemcom na webovej

stranke projektu LTP, ktora je pristupna cez tento odkaz: https://learnthenplay.hu

Zbierka metodickych nastrojov:
e Pouzivatel'skd prirucka pre ucitel'a predstavuje rozhranie pre ucitel'a, hlavné funkcie,
moznosti vyuzitia pripraveného obsahu a sposob tvorby uc¢ebnych materidlov
e Pouzivatel'skd prirucka pre Studentov sumarizuje funkcie rozhrania pre rieSenie uloh

pre Studentov.
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e Pouzivatel'ské vided: Pouzivatel'ské prirucky obsahuju pouzivatel'ské navody, a ktl:orle
ukazuju, ako pouzivat’ Learn Than Play v praxi. Vyukové vided ul'ahcuju ucenie sa
pouzivat’ aplikaciu tym, ze krok za krokom ukazuju postupy, ktoré treba dodrziavat’.

e Dokument Atributy herného motora opisuje technicky popis viac ako 10 typov
hernych motorov, video a textovych uloh, sposob ich tvorby, ich zidkladné
charakteristiky, ako st limity dizky, po&ty znakov, poéet spravnych odpovedi atd’.

e Prirucka vyhod: poskytuje uzitocny a informativny opis zédkladnych vlastnosti a vyhod
systému Learn Than Play pre vSetkych zdujemcov (ucitelov, rodi¢ov alebo Studentov).

e Casto kladené otazky pre uditelov: zbierka ¢asto kladenych otazok, ktoré pomdzu
ucitel'om pripravit’ sa na osobné stretnutia s rodicovskou komunitou.

e FAQ pre rodicov: casto kladené otazky pre rodicov.

e Dokumentdrne a propagacné filmy: prezentacia vysledkov projektu, vyhod aplikécie

Learn Than Play a navrhov na pouzivanie systému.

Databaza obsahu dostupného v subore nastrojov

Databaza systému v sucasnosti obsahuje réznorody pedagogicky obsah, najmi z oblasti
matematiky, prirodnych vied, dejepisu, c¢itania s porozumenim, gramatiky, nemciny,
anglictiny atd’. pre ro¢niky 5.-8. Existujuci obsah je voI'ne a bezplatne dostupny a mozno ho
flexibilne prisposobit’ miestnym potrebdm. Aplikacia Learn Than Play a pripraveny obsah st

po registracii dostupné na tomto odkaze: https://learnthenplay.classyedu.eu

Priradenie hernych mechanizmov k typom akcii

e Parovanie motorov uloh — A je zakézané

e Zoskupenie typu Glohy: mnoZiny

e Herné motory s vyberom odpovede: milionar, bublinovy netvor, spravne alebo
nespravne

e Doplnujice herné motory: herny motor porozumenie textu, praca s textom, ryba vo
vode, hangman

e Herny mechanizmus na tvorbu textu: uloha na tvorbu individudlneho textu (vyzaduje

hodnotenie ucitel’a)
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e Pdfulohy: vhodné na nahravanie textového obsahu, prezentacie

e Audiovizualne tlohy: vhodné na nahravanie audiovizualneho obsahu

Parovanie motorov uloh

A je zakazané

A je zakdzané je parovaci motor, vel'mi uzito¢ny na vytvaranie Sirokej Skaly obsahu. Ide o
subor nazvov, fraz alebo vyrokov, ktoré musia byt spravne sparované s inym suborom
nazvov, fraz alebo vyrokov. Je dolezité, aby parované cCasti neboli prili§ dlhé, inak sa

nezmestia na obrazovku.

e Na urcovanie vyznamu synonym, antonym, hovorovych slov a zastaranych vyrazov je
najvhodnejsi Zakazany, pretoze dvojice slov, ktoré k sebe patria, mozno v ulohe I'ahko
sparovat’.

Sparujte slovo s prislusnym vyznamom.

lenosenie odpociva
lator darebadk
zraneny rychlo
necestny nemordalny

e MobZe sa vSak pouZit’ aj na organizovanie udalosti vo fronte na kratke odpovede. V tomto
pripade je prvym ¢lenom dvojice ¢islovanie a druhym je samotna udalost’. LiSty musia byt

kratke, inak budu prili§ dlhé dvojice tr¢at’ z povrchu.

Uved’te udalosti v poradi!
1 - Janko odvedie princeznu domov.
2 - Francuzsky kral’ da Jankovi nové meno.
3 - Janko odmietne ruku princeznej.
4 - Janko zacne rozpravat svoj pribeh.
e Vynikajlice na zostavenie "rozrezanych" a pomieSanych prislovi.
Jedno ako place najde.

Kto hlada druhé sa smeje.
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Motor uloh na zoskupovanie
MnoZiny

Tento typ uloh sa pouziva na spracovanie a porovnavanie logickych vztahov, suvislosti,
kontrastov, podobnosti. V ulohe je mozné vytvorit' 2-4 subory, do ktorych je potrebné
zoskupit’ a zakreslit’ dané pojmy a slova podl'a daného kritéria. Uloha rozvija porovnavacie

myslenie, rozpoznavanie spolocnych a rozdielnych znakov.

Herné motory s vyberom odpovede
Milionar

V hernom motore Milionar musi $tudent vybrat’ spravne rieSenie z niekol’kych alternativnych
rieSeni. Pomocou tohto typu Ulohy moZno vytvorit' prakticky akykol'vek typ obsahu. V
hernom motore Milionar s viacerymi moznostami odpovede je mozné uviest’ viac ako jedno
spravne rieSenie, pricom uvedenie tejto skutocnosti v pokynoch zavisi od individualneho
vyberu. Ak si cheete ulohu ul'ah¢it’, mézete dokonca urcit’ presny pocet spravnych odpovedi.

Ak chcete tlohu urobit’ tazSou, moZete pridat aj "odchylovace" nespravnych odpovedi. O
uzito¢nosti Ulohy rozhoduje viac kvalita odchylovacov ako samotnd otdzka alebo spravna
odpoved’. Odporuca sa formulovat’ dobré aj zl¢ odpovede, ktoré su si navzdjom blizke a st

medzi nimi len malé rozdiely, ktoré st'azuju tlohu a zvySuju naro¢nost’ obsahu.

Bublinovy netvor

Motor bublinovy netvor je typ hry s viacerymi moznostami odpovede s logickou zapletkou, v
ktorej musite vylastit nespravne, nie spravne odpovede. Vzhladom na priestorové

obmedzenia bublin sa ho oplati pouZivat’ pri obsahu s krat§imi odpoved’ami.

Spravne alebo nespravne

Motor spravne alebo nespradvne je otazka s viacerymi moZznostami odpovede s iba dvoma
moznymi odpoved’ami. V tomto type otdzky musite napriklad rozhodnut, ¢i je tvrdenie v

texte pravdivé alebo nepravdivé.
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Doplnujuce herné motory

V dopliiujicom hernom motore na vyplianie medzier je potrebné doplnit’ chybajuci text
danou jednotkou, ¢o je typ ulohy znamy ako vyplihanie medzier. Spo¢iva vo vyplneni
medzery v texte vetou alebo slovnym spojenim z textu. Existuje niekol'’ko variantov, niektoré
vyzaduju, aby Student doplnil chybajuci prvok alebo vybral spravny prvok z vopred

pripravené¢ho zoznamu.

Citanie s porozumenim

Je Specidlne navrhnuty na pracu s velkym mnozstvom textu, a preto je Siroko pouzitelny na
rieSenie Uloh. Neuplny text je potrebné doplnit’ spravnym rieSenim z vopred definovaného
suboru alternativ. Hlavnou vyhodou je, Ze Student vidi Glohy a text stcasne, ten si mdze
kedykol'vek znovu precitat’ v liSte na l'avej strane obrazovky a vyhl'adané informacie si moze
vyhladat’.

Chybajuci text: v Casti Text by ste mali zadat’ len ¢ast’ pokynu alebo ndzov Text. Do casti

Uplny text cviGenia umiestnite chybajtici text, ktory je potrebné doplnit’.

Praca s textom

Textovl tlohu by ste mali pouzit’ vtedy, ked’ chcete od Studentov ziskat’ konkrétnu odpoved'.
Neexistujii Ziadne varianty rieSenia, pretoze systém neakceptuje rieSenie, ktoré sa svojou
formou lisi od sprédvnej odpovede bez ohl'adu na obsah, a rozliSuje medzi pouzitim alebo
nepouzitim velkych a malych pismen, medzier alebo pripon. Student musi zadat’ kratky text.
Ak zadany text nezodpoveda odpovedi zadanej ucitelom, odpoved’ je netuspesna.

Zoradenie: Moznou aplikaciou je zoradenie zmieSaného textu (odsekov, viet): zmieSany text
oznaCeny Cislami/pismenami sa vloZi do Casti Text. Spravne poradie pismen by malo byt
uvedené v Casti Vety (napr. spravne poradie textu je A B C D). Vopred objasnite, Ze sa nema

pouzivat’ interpunkcia, rieSenie piste s vel'kym zaciato€nym pismenom.

Ryba vo vode

V tulohe Ryba vo vode mozno text doplnit’ hravejSim spdsobom, a to vyberom spravneho

rieSenia z nespravnych a jeho vlozenim do prislusnej Casti vety. Aby bola uloha t'azsia, oplati
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sa uviest’ viac nespravnych odpovedi. Text pouzity v tomto pripade je kratsi, maximélne 1 - 2

vety, a pocet chybajtcich slov je 2 - 3.

Hangman

Uloha Hangman je $pecidlnym typom doplnkovej hry, ktora vychadza zo znamej hry, v ktorej

sa z pismen daju vytvorit’ slovné spojenia, kratSie vety, porekadla, prislovia.

Otvorena otazka

Uloha otvorena otazka je vhodna na samostatnii tvorbu textu, ale ked’ze digitalna aplikacia
(aplikacie) ju nedokaze interpretovat, systém oznaci pisomnu pracu ako spravnu bez ohl'adu

na obsah odpovede, takze praca bude hodnotend tradi¢nym sposobom.
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Navrhy na vyvoj uZito¢ného obsahu a aplikacii

Digitalizacia existujucich odbornych materialov

Digitalizacia existujucich odbornych materidlov je najrychlejSim spdsobom tvorby obsahu:
pracovné listy, testy, prezentdcie. Z prezentacii programu PowerPoint je mozné I'ahko
vytvorit’ nahovoreny video obsah, a to bud’ pomocou nahravaca obrazovky, alebo importom

do aplikacie prezi.com a nahravanim pomocou moznosti video maker.

Uloha tradi¢nych metéd a nastrojov v Learn Than Play

Pri rieSeni ulohy na porozumenie textu moézeme aplikdciu Learn Than Play pouzit’ spolu s
d’alSimi metodami, napr. mézeme ziakom poskytnit’ text aj na papieri, pretoze pracu im
vyrazne ulahéi, ak si mo6zu oznacit' hl'adané informdacie a ak vidia otdzky a zdroven aj

samotny text.

Naladenie (ivod)

Pred zacatim ulohy je vhodné privitat’ Studentov a pripravit’ si témy, ktoré sa budu Studovat’.
V pripade linedrneho obsahu to moZno urobit’ v jednoduchom dokumente vo formate pdf
alebo aj vo forme videa. V pripade zasuvnych ucebnych materidlov by tento tvod mal byt aj

vo forme nadstavbovej jednotky, inak systém nemoze prejst’ na d’al$iu ulohu.

Linearny alebo urovnovy skokovy obsah obsah?

V pripade linearneho obsahu je odportacand Struktura uc¢ebného jadra takd, ze Studenti najprv
dostanu text vo formate pdf a nasledne stivisiace tlohy vo forme hernych mechanizmov. Ako
vSak uz bolo uvedené, pre uroviovy skokovy obsah mozno pouzit’ len nadjednotky, takze
samostatny herny motor vo formate pdf nie je rieSenim. Texty sa vSak daju nahrat’ pomocou
informacného tlacidla v hernom motor, v takom pripade je vSak dolezité upozornit’ Studentov,
aby vzdy davali pozor na nahrdvany text, pretoze by mohlo ddjst k nepozorovanému

prepinaniu medzi textami, ¢o by narusilo proces ucenia.
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Urcenie urovne obtiaznosti

V pripade uroviiovej Struktury ucebnych osnov sa odporuca, aby boli kritéria pre urovne
naroc¢nosti definované vopred. Mozno to urobit’ dvoma sposobmi:

- obsahové/tematicka Struktara: irovne narocnosti sa vytvaraji v ramci podtém.

- Struktira podla Urovne narocnosti: napr. tie isté podtémy sa opakuju v Tl'ahkej, tazkej a
strednej urovni. Napr. podtémy v rdmci desatinnych zlomkov: na kazdej trovni nadroc¢nosti sa
tieto podtémy opakujti - miestna hodnota; ¢iselna Ciara; zaokruhl'ovanie, s€itanie - odcitanie;

nasobenie jednotkou atd’.

Kritéria pre arovne narocnosti

Najjednoduchs§im sposobom urcenia trovni naro¢nosti je ich zosuladenie s roénikom.

Audiovizualny obsah

Audiovizudlny obsah mozno pouzit’ na: zvukové knihy, tematické vided stiahnuté z youtube,

filmové ukézky, ale aj vlastnoru¢ne vytvoreny obsah atd’.

Rozsah uc¢ebnych osnov

Stoji za to premysliet’ si ciel’ a formu ucenia, ktoré chcete so Ziakmi realizovat’. Odportcana
Struktara ucebnych osnov je taka, Ze v module by nemalo byt prili§ vel'a blokov ani prili$
vela Grovni v rdmci bloku. Cielom je umoZnit’ relativne predvidatelny casovy ramec, v
ktorom sa preberie jedno ucivo alebo téma. Vyhnite sa kombinovaniu viacerych tém
spOsobom, ktory vedie k prili§ vel'kému mnozstvu materialu, pretoze to znemoziuje pokryt’
mensie celky na jednej vyucCovacej hodine. Ak je cielom vytvorit' pripravny obsah na

prijimacie konanie, méze byt vhodné spojit’ niekol'’ko predmetov do jedného bloku.

Kritéria rozsahu

Z pedagogického a funkéného hl'adiska by texty nemali presiahnut’ rozsah 1 - 1,5 strany,

pretoze Citanie dlhSieho textu na rozhrani na rieSenie tloh, tablete alebo smartfone je inavné.
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Mozete vSak pracovat s kratSimi alebo menSimi textami tak, Ze ich rozdelite na niekolko

Casti.

CitateI'nost - vidite'nost’

Pri tvorbe samostatného obsahu by sa mala zohl'adnit’ skuto¢nost’, ze uciaci sa mézu pouzivat’
aplikaciu na svojich smartfénoch, preto by vSetky texty a grafiky mali byt citateIné a
viditel'né v mensich velkostiach. V pripade textového obsahu sa odporuca pouzit’ vacsiu

vel'kost’ pisma, aspon 20.

Formaty, ktoré moZzno nahrat do aplikacie Learn Than Play

Textovy obsah sa najjednoduchsie nahrava vo formate pdf, ktory mozno vytvorit’ z programu
word alebo zo suboru ppt vytvoreného pomocou programu PowerPoint. Audiovizualny obsah

mozno nahrat’ vo formate mp4.

Rozvijanie porozumenia textu v Learn Than Play

V oblasti rozvoja zru¢nosti je rozvoj porozumenia textu mimoriadne dolezity, a preto sa mu v
nasledujtcich castiach venujeme podrobnejSie. Pri rozvoji porozumenia textu je vhodné
pracovat’ na vietkych urovniach porozumenia textu, ktoré aplikacia ponuka. Ulohy na vyssich
urovniach porozumenia (napr. tvorba textu, samostatny nazor) vsak nie st vhodné vzhl'adom
na obmedzenia digitalnych aplikacii vo v§eobecnosti. Typy operécii porozumenia textu, ktoré
mozno spracovat v systéme Learn Than Play, su: vyhladavanie informacii, porozumenie,

vyvodzovanie, kohézia textu, interpretacia

Porozumenie textu - typy textov

Systém sa da pouzit’ na spracovanie textov rdznymi sposobmi: bud’ polozenim niekolkych
otazok ako protiotazky k dlhSiemu textu, alebo pouzitim rdéznych kratSich textov pre kazda

ulohu, s ktorymi sa maji vykonat’ r6zne operacie porozumenia.

Podporneé ulohy
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V pripade jednoduchsich otdzok nie je vzdy vhodné pouzivat podnety v nadvaznosti, napr..!‘ plrl
historickych tidajoch alebo pri porozumeni textu v pripade vyhl'adavania informacii. Ked’ze
informacné tlac¢idlo umoziuje ziakom najst’ spravnu odpoved’ v texte, moze stacit’ uviest’

spravnu odpoved’ a jej presné umiestnenie vo vysvetleni.

Vysvetlivky

Vo vsetkych pripadoch je nevyhnutné poskytnut’ vysvetlenie k nadstavbovej tlohe vratane

spravneho rieSenia a vysvetlenia postupu jej rieSenia.
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