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I.  BEVEZETO GONDOLATOK

A projekt sordn a k6zos munkaba, igényfelmérésbe és tesztelésbe bevont pedagdgusok
részérdl intenziv érdekl6dést valtott ki az 6nalld tartalmak létrehozasanak lehetésége. Jelen
dokumentumban a digitalis tartalomfejlesztés mddszertanat illetéen szeretnénk segitséget
nyujtani az érdekl6dék szamdra. Mivel a LTHP alkalmazas egyik f6 er6ssége az egyszerlien
kivitelezhetd tartalomfejlesztés, ezen szakmai szempont a disszemindcios és multiplikdcids
tevékenységben is jelent@s szerepet jatszik, igy a feladatirds gyakorta az oktatdsi segédeszkozt
népszerlsité workshopok kozponti témdja. A leirds egy interaktiv mdlhelymunka

megvaldsitdsahoz szeretné biztositani a megfelels szakmai irdnymutatast.

Az Instrukciok egy interaktiv tartalomfejlesztési workshophoz a tartalomfejlesztés lépéseit
gyakorlatorientalt médon targyalja, tartalmaz minden lényeges informaciét, valamint az egyes
szakaszokban elkészitend6 dokumentaciét. A mihelymunka megvalésitasa sordn a foglalkozas
vezet6jének egyszerlien a dokumentum lépéseit sziikséges kovetnie, hogy megossza a

résztvevikkel a hatékony tartalomfejlesztési tapasztalatokat.

Il. ADIGITALIS TARTALOMFEJLESZTES! JAVASOLT LEPESEI

A tartalomfejlesztéssel foglalkozé workshop keretében az 6ndlld feladatiras folyamatdnak
javasolt lépéseit érdemes megbeszélni a résztvevGkkel. Minden [épésnél sziikséges a
gyakorlatban megvaldsitani az adott feladatot, és végrehajtani a LThP rendszerben az adott
m(iveleteket. A javasolt 7 tartalomfejlesztési szakasz alapja a 6 Iépcs6s digitalis
tananyagfejlesztési modell?, mely a LThP rendszer keretei kdzétt értelmezve kénnyedén

adaptalhato az 6nalld tartalmak létrehozdsahoz.

1 0llé Janos és munkatarsai: Oktatdstervezés, digitdlis tartalomfejlesztés, Liceum Kiado, Eger, 2016.
https://docplayer.hu/18128158-0Olle-janos-kocsis-agnes-molnar-elod-sablik-henrik-papai-anna-farago-
boglarka-oktatastervezes-digitalis-tartalomfejlesztes.html

2 Nexius-modell. in: Nexius Learning
https://support.nexiuslearning.com/modszertan/oktatastervezes_6_lepcsos_tananyagfejlesztesi_modell_alapj
an/ellenorzes_teszteles_javitas
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dly
Az e-learning tananyagszerkesztés lépései nem kotelezé jellegliek, de irénymuta;c‘és'é,
segitséget jelenthet a kezd6 feladatirok szamara. Az egyes lépések megvaldsitasa szabadon
modosithaté a helyi igényeknek megfelel6en, az adott szempontrendszert viszont
mindenképpen érdemes atgondolni. Az egyes lépcs6khoz tartozd dokumentumokat nem
indokolt minden esetben elkésziteni, el6fordulhat, hogy teljesen elhagyhatdk, esetleg a mar
elkészilt dokumentdcidkat érdemes tovabbfejleszteni az Uj szempontokkal. Mivel a LThP egy
innovativ mddszertannal dolgozik, mely a tanuldsi/tanitasi folyamat szamos elemét eleve
meghatdrozza, egyes |épcs6fokok mérsékeltebben igényelnek 6nallé formaban torténd

kidolgozast.

A digitdlis tananyagfejlesztés javasolt menete egy tobblépcsss, 7 tevékenységszakaszbdl alld
folyamat, melynek soran el6fordul, hogy tobbszor at kell gondolni az eredeti koncepciét és
terveket az elkésziilt feladatok tiikrében, esetleg a feladatokat kell Ujrairni az egység
fenntartasa érdekében. Amint azonban raérziink az alkalmazas mikodési és a tartalmak

kreativ |étrehozasanak logikajara, élvezetes és hasznos részévé valhat az oktatasi rutinnak.

A workshop soran a javasolt lépések mentén sziikséges a tartalomfejlesztéssel foglalkozni:

1. Bevezet( szakasz: ismerkedés az alkalmazassal, tesztfeladatok készitése

2. Pedagdgiai koncepcié kidolgozasa ki-mit-kinek-mikor-hogyan

3. Analdg tartalom elkészitése: feladatvazlat

4. Forgatokonyv-iras: a feladatok jatékmotorokhoz rendelése, minden felhasznalandé
illusztracio, abra, kép, szoveg elGkészitése, végleges szbveg/instrukcio osszedllitasa

5. A tanulasi tevékenység megtervezése: A tevékenységtervezés, a didkok oktatasi
tartalommal kapcsolatos tevékenykedtetésének elGzetes megtervezését jelenti,
esetlinkben a szlikséges rendszerbeadllitdsok meghatarozasat.

6. Kreativ szerkesztés: digitalizalas

7. Tesztelés

2.1. Bevezeto szakasz: ismerkedés az alkalmazassal
Miel6tt barki sajat tartalom Iétrehozasdba kezdene, érdemes az alkalmazassal és az altala

biztositotta lehetGségekkel megismerkedni. Ennek tobb maddja is lehetséges, regisztracid
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utdan megtekinthet6k a mar kész tartalmak, de regisztracié nélkiil megnézhet6k az erre a |
célra létrehozott Demo anyagok.

Tesztfeladatok készitése: még a tananyag megtervezése el6tt javasolt az egyes
jatékmotorokkal valdo megismerkedés, valamennyivel egy-egy prébafeladat |étrehozasa, hogy
egyértelmlek legyenek a formai és tartalmi kritériumok, melyekhez adaptalni kell a
tartalmakat. Ez a |épés kiemelten fontos a kés6bbi fejlesztési munkalatok szempontjabdl,
kilénben fenndll a veszélye, hogy az elzetesen megirt feladatok nem illeszkednek a platform

logikajahoz.

2.2. Pedagogiai koncepcid kidolgozasa: ki-mit-kinek-mikor-hogyan?

A koncepcidkészités Iényegében a kovetkezS kérdéseket dolgozza fel: pedagédgiai célok,
témak, struktura meghatdrozasa, valamint, hogy milyen médon akarjuk megtanitani az adott
tartalmakat. Megadja a tananyag vazat, technikai, tartalmi, vizudlis irdnydt, meghatdrozza a
szakmai, formai, mennyiségi kritériumokat, nehézségi szinteket és annak besorolas
kritériumait, fejlesztendé készégek és ismeretbdbvitési célokat, kérdéstipusok meghatarozdasat,

feladatstruktura kialakitasat stb.

2.2.1. A tartalomfejlesztéshez a kovetkez6k atgondoldsa sziikséges: ki-mit-kinek-mikor-
hogyan?
A tanulas és a tanitas elvalaszthatatlan a kontextustoél, melyben megvalésul. Eltéré célok,

didaktikai elvek, tartalmak, mddszerek indokoltak és sikeresek a kiilonb6z6 koériilmények
kozott. Miel6tt tartalmakat szeretne elGallitani vagy a mar meglévéket felhasznalni, a
kovetkez6 tényezlket kell konkretizdlni, melyek meghatarozzak a fejlesztési folyamatot:
- a diakok egyéni valtozoi: életkor, el6zetes tudas, motivacid, helyi igények, szociokulturalis
hattér stb.
- oktatasi formak: osztalytermi (pl. iskola, tanoda), otthoni (hazi feladat), online,
blended/vegyes oktatas
- pedagdgiai cél: Uj tananyag elsajatitasa, ismétlés, gyakorlas, ellenbrzés, értékelés,
felzarkoztatas, felvételire valo felkésziilés
- fejlesztendd ismeretek és kompetencidk: pontosan milyen ismereteket szeretnék bdviteni

és milyen kompetenciafejlesztés térténik
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- tananyagfejlesztés mddja: egyéni vagy csoportos. Kooperativ médon is lehetséges
tartalmakat el&allitani, k6zos koncepcio alapjan, egy témat altémadkra bontva, azokat
csoporton belil felosztva

- tananyag jellegzetességei: szintugrd — linearis
Linedris tartalomfejlesztés sordn egy feladatsort készitlink, mig szintugré esetén egy tobb
szint{ feladatrendszert, mely superunitokbdl épiil fel (A-S-M). Ennek kovetkezményei a
tartalom felépitése terén: a linearis tartalmak esetén a feladatok el6tt lehet&ség van a pl.
a didkok Udvozlésére, a tanulasa valo felkészitésre, rahangoléddsra pdf formatumban.
Szintugrd tartalmaknadl azonban kizardlag superunitot hasznalhatunk, kiilénben a rendszer
nem |lép tovabb a kdvetkez6 feladatra.

- a didkok tapasztalata a digitdlis oktatasi alkalmazdsok terén

- attitld: tanuldshoz valé hozzaallas

2.2.3. A struktura meghatarozasa: nehézségi szintek és kritériumaik
Az alapkérdések megvélaszolasa utan el kell donteni, hogy linearis (feladatsor) vagy szintugré

(feladatrendszer) tartalmat szeretne-e késziteni. Amennyiben linedrisat, akkor nincs
kiilonosebb tennivald, viszont ebben az esetben is érdemes a feladatok sorrendjének ivét,

ritmusat meghatdrozni, pl. az egyszer(ibb feladatoktdl haladhatunk a bonyolultabbak felé.

Amennyiben szintugré tananyagot szeretne késziteni, a moddszertannak megfelel6en a
tervezett feladatokat tobb nehézségi szint szerint szlikséges strukturalni a differencidlas
érdekében. A nehézségi szintek igazodhatnak akar az osztdlyzdshoz is. Egy masik javasolt
szintezés a kovetkezd lehet: minimum, egyszer(, kdzepes, bonyolult, verseny.

Minden szintre tobb feladatot kell tervezni azonos feladattipusbdl, hogy ha a didk egy szinttel
lejjebb esik, ne ugyanazt a feladatot kapja meg Ujra, amivel mar egyszer talalkozott. Egy szintre
minimum 3 feladatot érdemes késziteni, de ettdl jelent&sen tobbet is lehet, ha a téma ugy
kivanja. Fontos azonban, hogy a legfels6 szinten, amennyiben mar nincs tovabblépési
lehetdség, a rendszer végighalad valamennyi feladaton, tehat itt érdemes racionalizalni a

feladatok mennyiségét.

A tobbkoros feladatiras értelmében elGszor az egyes Alapfeladatokat érdemes kidolgozni, ezt

kovetben az Alapfeladatokhoz Segit6feladatokat és Magyarazatokat lehet késziteni.
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2.3. Analdg tartalom elkészitése: feladatvazlat

A tapasztalatok értelmében a feladatird egyéni megitélése alapjan elhagyhato ez a szakasz.
A kéziratiras |épésénél a koncepcidban rogzitett célrendszer és tematika alapjan létrehozott,
madszertanilag atgondolt (de még nem végleges) oktatasi tartalom sziiletik meg, amely a
tananyag hatterét és alapjat képezi. A vazlat a feldolgozni szandékozott informacié/tartalom

rendszere, még nem maguk a konkrét feladatok.

2.4. Forgatdékonyviras szakasza

A forgatdkonyvirds tulajdonképpen a kéziratiras tovabbfejlesztése: az el6z6 szakaszban
elkészilt vazlatot kiegészitjik azzal, hogy a feladatokhoz kivdlasztjuk a megfeleld
jatékmotorokat tartalmi, formai és mennyiségi szempontok szerint. Ebben a fazisban érdemes
minden felhaszndlandd szakmai anyagot dsszegydjteni és elGkésziteni a digitalizalashoz, mint

képek, videdk, szévegek stb.

2.5. Kreativ szerkesztés: digitalizalas
A digitalizalas folyamata sordn rogzitjlik a feladatokat a Tanari fellileten, az el6re megirt

feladatokbdl létrehozzuk a jatékmotorokat.

2.6. A tanulasi tevékenység megtervezése
A tanulasi tevékenység megtervezése: A tevékenységtervezés, a didkok oktatasi tartalommal
kapcsolatos tevékenykedtetésének el6zetes megtervezését jelenti, esetiinkben a sziikséges

rendszerbeallitdsok meghatdrozdasat.

Ebben a fazisban a tanuléi tevékenység atgondolasa torténik, konkrétan meg kell tervezniink,
hogy a didkok mit csindljanak a rendszerben. Esetliinkben a tanuldi tevékenységet a LThP
alkalmazas maddszertana hatdrozza meg. A tanuldi tevékenykedtetés megtervezése soran
tulajdonképpen olyan rendszerbedllitasokat sziikséges elvégezni, melyek a tananyagban vald

haladdst hatdrozzak meg. Ezek a kdvetkezG6k:
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2.6.1. Ujrajatszhatésag
Amennyiben egy utvonal Ujrajatszhatd, a didk tobbszor is megnyithatja, dolgozhat vele,

kildnben csak egyszer haladhat végig rajta.

2.6.2. Feljutas-lezuhanas
Az eredményeitdl fliggben a tanuld felfelé vagy lefele mozog a tananyagban a kiilonb6z6
nehézségl szintek kdzott. A szintek kozotti mozgds meghatarozd bedllitdsok maédosithatok,

igy megkilonboztethetd nehéz, kdzepes és konnyl feljutas és leesés:

Nehéz leesés: a harmadik rosszul megoldott feladat utdn esik le az el6z6 szintre
Kézepesen nehéz leesés: a masodik rossz valasz utdn esik le a didk az el6z6 szintre

Kénnyd leesés: els6 rossz megoldas utan esik szintet

Nehéz feljutds: a harmadik jél megoldott feladat utan |ép magasabb szintre
Kézepesen nehéz feljutds: a masodik jol megoldott feladat utadn Iép a didk magasabb szintre

Kénnyli feljutds: az els6 jé megoldas utan |ép szintet a didk

2.6.3. Feladatok lejatszasi sorrendje

A nehézségi szinten belll: amennyiben bepipdlja a random lejatszds opciét, akkor
véletlenszer(i sorrendben kapjdk meg a didkok a feladatokat. Ha nincs bepipdlva, akkor abban
a sorrendben kévetkeznek, ahogy el vannak rendezve a fellileten. A linedris tananyag esetében

az elrendezés segitségével meghatdrozhatd a tanulasi ive pl. egyszer(itSl a bonyolult felé.

2.6.4. Utvonal lejatszasanak médja: linedris-szintugro, teszt-gyakorlé

Gyakori félreértés szarmazik a tananyag és az utvonal bedllitdsdnak 6sszemosdsdbdl, ezért
Iényeges elkiiloniteni a kett6t. A didkok nem kozvetleniil az adatbazisban talalhaté
tartalmakkal fognak dolgozni, ezeket el6bb meg kell osztani az aktudlis tanuldi csoporttal egy
utvonal formajaban. Az elkészitett linedris vagy szintugrd tananyagot az utvonal lejatszasi
maddja szerint 1atjak a didkok, tehat hidba szintugrd a tartalom, ha nem az a lejatszasi méd
van kivalasztva. Linearis tananyaghoz a linearis, mig szintugrohoz a szintugré Utvonal
lejatszasi modot kell valasztani, ezt a didkokkal toérténd munka el6tt ajanlatos mindig

leellendrizni.
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Teszt - gyakorlo

Az Alapfeladatok és Segit6feladatok lejatszasanak maddja lehet teszt vagy gyakorlo.

A pedagédgiai célnak megfelelGen alkalmazhatjuk a teszt bedllitast, ha a diakok teljesitményét
szeretnénk értékelni, ebben az esetben a rendszer tovabbengedi a tanulét a kovetkezé
feladathoz, j6 és rossz valasz esetén egyarant. Ezzel szemben a gyakorld6 mddban vald
lejatszasnadl a didk addig nem haladhat tovabb, mig helyes megoldast nem ad a feltett

kérdésre.

2.6.5. A superunit egység felépitése
Az ismétlések szamatdl fligg, hogy sikertelen megoldas esetén hanyszor kapja vissza a didk az
Alapfeladatot, a Segit6feladatot és a Magyarazatot. Kiilonb6z6 megoldasok lehet6sége

adott, az alapelv az, hogy legalabb egyszer meg kell ismételni az Alapfeladatot.

Véletlen hibas vélaszadas kezelése: jelenleg a fellileten nincs lehet6ség arra, hogy a
feladatmegoldasra adott id6 lejarta el6tt mddositsuk az egyszer mar megjeldlt valaszt, akkor
sem, ha meggondoltuk magunkat. Ennek a problémanak az athidalasara alkalmazhaté
megoldas, hogy az alapfeladatot kétszer kapja meg a diak egymas utan, hatha csak véletlenil
jelolt meg hibas valaszt: A-A-S-A-M

Bonyolultabb feladatoknal indokolt az Alapfeladat tébbszér megismételhet az alapfeladat (A-
A-S-A-M-A), mig kdnnyebbeknél kevesebbszer. Motivacids hatdssal birhat, ha a Magyarazat
utan Ujra megkapja a didk az eredeti feladatot, mivel tudja, hogy Ujra megprdbalhatja

megoldani, nagyobb valdszinliséggel olvassa el a magyarazatot.

2.7. Tesztelés
A feladatirasi folyamat a teszteléssel zarul, mely soran a rejtett hibak is felszinre keriilnek, a
tapasztaltak alapjan a tananyagtartalom véglegesitésére kerilhet, a kisebb hibak javithatok,

hogy kovetkez6 alkalommal goérdiilékenyebb legyen az anyag hasznalata.
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