[EARN THEN PLAY

Casto kladené otazky pre uéitelov

Ako méieme spolotne vytvarat’ obsah, aby vietci v skupive videli uZ vykonand pracu? .2
Ako méLem nahldsit’ techmické alebo obsalnové chyby ndidené v sYSTEME? . 3

Ako méiem skontrolovat’, ako Ziak vuima AloNY Pri UCEnIZ. i 4
AKD VYTVOFTT MOV F1ASUT (i sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 9
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Eo ZMAMENA OPAKOVAT AIONAT oovverssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssessssassss 7
Je moiné V jedue) tlohe PouLit’ VIACero obrazoviek? ... @
Ako efeketivne Vyhl'adavat’ medzi AloNAMIT ..o @
AkD Prradit! NN S FAMCAMNT K TrASAMT i ssssssssssssssissssssssssassissss 7]
Ako sa daji odmeny umiestnit’ do HrUNIC S POKIAAMIT i 10
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[EARN THEN_ PLAY

Ako méieme spolotne vytvarat’ obsah, alby vietel v skupive videli
UZ vykonant pracu?

Pri skupinovej tvorbe ucebnych planov spolupraca sa da dosiahnut’ vytvorenim spolocnej

pracovnej plochy, t. j. zdielanim modulu a jeho obsahu. V T'avom dolnom rohu kliknite na

zoznam Zdiel'ané tabule a z rozbalovacieho zoznamu vyberte skupinu, s ktorou chcete

pracovat’.

Studentska plocha &% Moje skupiny

Ziaci

Ucitelia

@ poppinsova

Slovak ~

I

Zoznam predmetov

Jazyk Aplikacia
Hungarian TANLET

Zoznam predmetov
/ Torténelem - Majercsik / Az dkori / Olimpiak /1
Maéria Gorigorszag szint
X

Pridaf stupeii
P Stupeii néroénosti 1

Ulohy - moja plocha

Vytvorit nova dlohu

Vyhfadévanie

Vyber
a
]
PDF POF POF
Gréckamy.. MM.2.1.5M MM.242M

Zoznam zdielanych ploch ~

o}
Zoznam predmetov

Ulohy ‘

Studentskd plocha 2% Moje skupiny ‘ [

@ poppinsova v

X

Pridat stupei

O

MM.233a MM. 2322 M.M.23.

Ziaci Utitelia
Jazyk Aplikicia . =
[ Hungarian TANLET + Ulohy - moja plocha Q
Zoznam predmetov Zoznam predmetov
- Zoznam pfedmetoy Vytvorif novii dlohu
oo | oty
[ ] Vyhladavanie
/ Torténelem - Majercsik / Az dkori /Olimpiak /3 Vyber
Maria Gorogorszag szint

7 Smart Steps tartalom-fejleszték
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Ako méLem vahlasit’ technické alebo obsahové chyby wajdené v
systéme?

Pri akychkol'vek chybach najdenych v systéme je potrebné zaslat’ hlasenie o chybe. Postup
odoslania hldsenia o chybe je nasledovny:

Krok 1: Kliknite na Sovu v 'avom hornom rohu.

Krok 2: Kliknite na tlacidlo Info

Krok 3: Kliknite na ¢iernu ikonu chyby v pravom dolnom rohu!

Krok 4: Vo vyskakovacom okne musite zadat’ chybu, s ktorou ste sa stretli.

Krok 5: Poslat

R
S| Studljny celo I a \d

13,99+ 5,98

Hlasenie chyby
”Opis chyby

4

v

Zopakovat'

Dalej

Dalsi studijny celok Odhlasit sa

13;99- 5,90am
Vlastnik vepyjudit
predmet: LTP_Matematika_Felké
Téma Mat kozépiskolai
Modul 1-4-atvonal_miveletek

Ucivo 1. Szamok, miiveletek
Néazov tlohy x0,00(0+100)#11

Zopakovat’

Dalej
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Ako méiem skowtrolovat’, ako Ziak vwima dlohy pri uleni?

Existuja dva spdsoby, ako to urobit’:

1. Obsah si mézete prezriet’ na vlastnej ploche.

P Ucenie saahra

A Visledky

Studentska plocha =% Moje skupiny

Ziaci

pravit
| Janyk Aplikicia
Hungarian TANLET w parametrehry Plocha
e
Zoznam predmetov Duplikicia  Ulohu .
Ulohy
(] Vyhradaj
Vymazat
/ Torténelem - Majercsik / Az Skori /Olimpiak /3 Vyber
Maria Gorogorszag szint P

X Info 0
Q’
POF w POF
Gréckamy.. MM215M MM242M

.
'V Stuper narocnosti 1

A

<

MM.2322 M. M. 2.3,

Zoznam zdielanych pléch ~

MM.233a

2. V Studentska plocha kliknite na polozku Spustit’ webovu aplikaciu (v skupine: Otvorit’),
¢im spustite Studentsku aplikéaciu, v ktorej si mozete prehrat’ celu trasu. To si vyzaduje,

aby bola trasa uZ vytvorena v ucebnej skupine.

2% Moje skupiny (=] ugiterska plocha A7 Vysledky @ poppinsova v
Ucitelia
Einé zoznamy  Najpopuldrnej§i ~ Hladat Stiahnut aplikdciu do mobilu + APK Slovak ¥
ladanie skupiny
¢ steps—
tartalomfejleszté tanarok
rasmus+
A tnldds
Tanlet 2019 M ) 0_TEMPUS inkl(izié 7 Smart Steps tartalom-
BGA @ lukzottan fejlesztdk
Borsos Endre
(A 2018-2019 es tanévben létrehozott kozos, 0_TEMPUS inkl(izi6 csoport
csoport. Benne vannak tanulok minden i )
ézménybdl, de nem minden tanulé szerepel Ezt alcsoponm azért hoztam létre, hogy a n
- . b :
meg tudjuk osztani a Seven SMART ...
Podrobnosti Odhlasif sa z odberu ‘o & 380 Podrobnosti Prihlsit sa k odbert 30 & 185 T
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Q Ako vytvorit’ vovid trasu?

Trasu vytvorite nasledujiicim spdosobom:

Krok 1: Kliknite na studentské skupiny!

-
Ziaci Utitelia
Studentské skupiny

:W Ulohy - moja plocha Q
Zoznam predmetov - Zoznam predmetov
Zoznam predmetov Vytvorit novd dlohu

Ulohy l

Slovak

[ ] Vyhladavanie

Pridat novy predmet + Vyber

Py
7 Smart Steps Szintugrés Tananyag ]
8. osztaly magyar A POF Lo por
8.0sztaly magyar Széke Hajnal Gréckamy.. MM.2.1.5M MM.2.4.2.M

B. Sz. Zsuzsa Egyhédzasharaszti
Cozma Gabriella Zoznam zdielanych ploch ~
DEMO_EGER
Gabos Anna

Hanula Nagykovécsi Alt. Isk.

TR

Krok 2: Vyberte skupinu, v ktorej chcete vytvorit’ novu trasu, a potom vyberte moznost’
Upravit’ $tudijnu trasu.

Krok 3: Kliknite na tla¢idlo Vytvorit’ novu trasu v pravom hornom rohu.

Ziaci Utitelia
Studentské skupiny Slovak v
Skuping [ s
Jsma. Hunge- ¥ Zoznam predmetov - Hladat kurz

a
Vyhladaj a potiahni do trias drovne kurzu. (len Grovne
Kurz Zoznam predmetov
- Zoznam kurzu

Moduly v
abecednom poradi

> 7 Smart Steps - Okori
gdrogok

P préba

Vyhladévanie
modulov

P TMRG-IL.O
P Egyhézasharaszti_Schmidt_Kgtina
P Okori gorégok gyakorld

Hazi feladatok ~
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[EARN THEN PLAY
Krok 4: Vo vyskakovacom okne zadajte nazov trasy a vykonajte potrebné nastavenia.

Zmenit 7 Smart Steps - Okori gérogok X
Graficky dizajn loh * Rezim prehravania dloh * Rezim prehrévania pomocnych dlo...
Graficky skin 3 ~ test ~  precvicenie -

Rezim prehravania trasy *

Skok vpred e Povolit pohyblivé animacie

Skupiny, s ktorymi je trasa zdielana

+

P Pokrocilé nastavenia

Vymazat Zrusit Ulozit

Krok 5: Otvorte dokoncéenu trasu!

Krok 6: Potiahnite najmensiu uroven zo zoznamu predmetov vpravo do pola vlavo.
3 p p p

Studentska plocha an Moje skupiny A Vysledky P Uéenie sa a hra @ poppinsova «
Ziaci Ugitelia
[ b | JP—— Slovak +
Skupiny Jarp
7sma.. Hunga. ~ 7, pred - Hlradaf kurz
Trasy
Trasy -

Editovanie | Spré fov

7 Smart Steps - Okori
gbrogok

\J
7 Smart Steps - Okori ... Zobrazif alebo skryt udivo c

Hazi feladatok ~

Krok 7: Urobte trasu hrate'nou

Krok 8: Prihlaste sa na stranku https://learnthenplay.clasyedu.eu/app a potom v strednej

liste vyberte skupinu, v ktorej ste vytvorili trasu. Trasa sa zobrazi v dolnej kyseline a

spustite ju kliknutim na fu.
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https://learnthenplay.clasyedu.eu/app

0 Ako funguie ulenie a postup v ulebnom plave skokov va drovwi?

Lahko nepochopitelnou otdzkou je, preco Ziak klesd o troven, ak ulohu vyriesil po
pomocnej ulohe, t. j. druhykrat. Ide o to, ze ulohu mozno povazovat’ za tispesne vyrieSenu
len vtedy, ak ju ziak vyriesil bez pomoci. Ak sa ziakovi nepodari ziskat’ spravne rieSenie
na prvy raz, dostane pomocnu tlohu a potom sa mdze pokusit’ znova o rieSenie povodne;j
ulohy. V tomto momente vSak uz bude netispesny bez ohl'adu na to, ¢i sa mu podari tlohu

vyriesit’ alebo nie.

@ Co znamena opakovat’ dlon?

V skratke to znamend, ze v Learn Than Play je mozné spétne sa pozriet’ na to, ¢o dieta
urobilo, alebo ¢o mohlo urobit’ zle pri rieSeni tlohy. Polozka ponuky Suhrn individualnej
cesty poskytuje najpodrobnejSie sledovanie s funkciou prehravania. T4 umoznuje
videozdznam ¢innosti Ziaka pri rieSeni konkrétnej tlohy. Staci vybrat’ Ziaka a ulohu podla
farby a potom pouzit' funkciu Prehrat’ ulohu, aby ste videli, ¢o presne Ziak robil vo
formate videa podobnom nahl'adu. Hlavnou vyhodou tohto postupu je, Ze umoznuje l'ahSie

identifikovat’ zaseknuté miesta a pomoct’ dietat’u.

-
T s it .

Ziaci

Trasy

ih Vysledky uéebnych tras

o Trasy pre skupiny Ziakov
-

@ P 7 Smart Steps tartalom-fejlesztdk [ E:

Poéet tras, ktoré mozno prehrat

0 > e [
» TMRG-IL.O xE:
P TMRGIO0,6A [xE:
» 7 Smart Steps - Torténelen X

B

ﬂ Erasmus+

Projekt je podporeny Eurdpskou Komisiou.
Naézory vyjadrené v tejto publikacii nemusia nevyhnutne odrazat’ nazory Europskej komisi 7



[EARN THEN P
Uloha sa hrala znova:

Prvé staroveké olympijské hry sa konali v roku 776 pred
Kristom! Vyberte datum, ktory zohral v ich Zivote ddélezitu ulohu!

od tej chvile Zzeny a muzi v
gréckom svete boli
rovnoprvavni

to bol zaciatok
starogréckeho kalendara

od tej chvile Gréci nesli
do vojny

od tej doby sa kazdy rok
konali oslavy na pocest
Zeusa

0 Je moiné v jedne) dlohe pouiit’ viacero obrazoviek?

Viaceré obrazovky st efektivne, ked’ chcete polozit' niekol’ko otdzok rovnakého typu.
Neodporuca sa vsak umiestnit’ do herného motora viac ako 2-3 ulohy, pretoze to moze
viest k zbytocnym komplikaciam, ktoré moze spdsobit’ jediné zlyhanie. Odporuca sa

preto maximalizovat’ pocet ploch, aby nebol prili§ vel’ky priestor na chyby.

0 Ako efektivue vwhl'addvat’ wmedzi dlohami?

Pri samostatnej tvorbe obsahu sa ¢asto stava, ze sa vam na stole nahromadi vel’a tiloh, nezZ
sa zaradia do Struktiry ucebného planu. Funkcia vyhl'addvania vam umoZiiuje I'ahko najst’

konkrétnu otazku medzi ulohami na vlastnej pracovnej ploche.

B. Sz. Zsuzsa Egyhazasharaszti
Cozma Gabriella

DEMO_EGER

Gabos Anna

Hanula Nagykovécsi Alt. Isk.

Zoznam zdielanych ploch ~

Studentské plocha 2% Moje skupiny A Vysledky @ poppinsova ~
Ziaci Utitelia
o Aplkicia .
Hungarian TANLET v Ulohy - moja plocha Q
e
Zoznam predmetov .
[ oey | =
(]
Pridat novy predmet +
[ a
7 Smart Steps Szintugrés Tananyag V
g Grécka my,
8. osztély magyar (]
; - P
8.0sztély magyar Szoke Hajnal iﬂ ‘m ‘ .l
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0 Ako priradit’ hiru s ramcami k trasam?

Réamcovu hru je mozné priradit’ k trasam v rozsirenych nastaveniach.

Zmenit Ramcova hra demo X

Nazov trasy *

Ramcova hra demo [ verejny o)
Graficky dizajn dloh * Rezim prehravania dloh * Rezim prehravania pomocnych dlo
Graficky skin 1 ~  precvicenie ~  precvicenie -

Rezim prehravania trasy *

linedrne M Povolit pohyblivé animacie

Skupiny, s ktorymi je trasa zdieland

v TMRG-1.0 §  ~ TMRG1.0,6.A ¢+

Vymazat Zrusit Ulozit

Lubovdlne moézete aktivovat’ hru s rdmom hradu, odmeny za preskakovanie urovni a
truhlicu s pokladom. Ak je vybranad odmena za preskocenie tirovne, ziak po splneni tlohy
dostane zetony. Ak je vSak zvolena truhlica s pokladom, odmeny sa musia vybrat a
umiestnit’. V systéme je mozné urcit’ percentudlny podiel ucebnej latky a pocet bodov,

ktoré moze Student ziskat’ ako odmenu, napr. postavic¢ky alebo hudbu.

Zmenit Ramcové hra demo X

Nastavenie a

Cela trasa hd

Skok vpred - ndro¢nost narastu trovne @

Skok vpred - ndroénost poklesu trovne @

Ndhodné spustenie dloh (v rémci stupfia nroénosti) []

Nacasovanie trasy * Casové pasmo *

)5-0519:17 Europe/Bratislava A

Uprava motivaénej ramcovej hry

Rémcové hra skoky na urovni aodmena Truhlice s pokladom
Nie je 4| INie je | |Nie je FS
Zetény na odmenu Editovanie
v v v <
Vymazat Zrusit Ulozit’
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Q Ako sa dayik odmeny umiestnit’ do truhlic s pokladwmi?

Po aktivacii truhlice s pokladmi mdzete vybrat a umiestnit odmeny pomocou funkcie
uprav. Odmenou moéze byt akykol'vek obrazok, hudba (odkaz) alebo ind zabudovana
odmena alebo postava podl'a vasho vyberu. V okne editora odmien mézete zadat’ nazov,

odkaz a obrazok, ktory sa ma vlozit'.

Zmenit Ra&mcova hra demo X

Nastavenie a

Celd trasa v

Skok vpred - naroénost narastu urovne @

Skok vpred - naroénost poklesu turovne @

Nahodné spustenie dloh (v ramci stupiia naroénosti) []

Naga:

Casové pasmo *

Europe/Bratislava .
Uprava motivaénej ramcovej hry
Rémcové hra skoky na urovni a odmena
Nie je

4

Vymazat Zrusit Ulozit

Editor truhlice s pokladom

Pocet truhlic s :0 Skore$ na trase: 0 é skore dloh: 0 Pocet bodov potrebnych na ziskanie bedni: NaN

Tento editor umoZfiuje umiestiiovat truhlice s pokladmi pozdi2 trés a umiestitovat do nich postavy alebo odmeny. Na trasu méZete pridaf fubovolny poget truhlic.

Pridat truhlicu s pokladom

Nahlad Odhlasit sa
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