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ATRIBUIREA MOTOARELOR DE JOC LA TIPURI DE OPERATIUNI
DESCRIEREA PROCESULUI

Sistemul include 12 motoare de joc diferite, precum si motoare de creare continut PDF si video.

Motoarele de joc sunt prezentate in functie de tipul de operatiuni:

Tipuri de operatiuni
e Motor de imperechere: A interzis

e Exercitiu de grupare: Multimi

e Motor de tip alege riaspunsul corect: /ntreabd-raspunde, Monstru balon, Adevarat-Fals,
Bumm

e Motor de joc de tip completare: Intelegere text, Exercitiu text, Peste in apd,
Spanzuratoare, Numaratoare

e Motor de creare text: Intrebare deschisd (necesitd evaluarea profesorului)

e Pdf: continut tip text, pentru incarcare prezentari

e Continut audiovizual: audiovizualis tartalmak feltoltésére alkalmas

1. Motor de imperechere

A interzis |'

A Interzis este un motor de imperechere, foarte util pentru a crea o mare varietate de continut.
Trebuie sa potriviti corect un set de denumiri, termeni sau enunturi cu un alt set de denumiri,
termeni sau enunturi. Este important ca textele care urmeaza sa fie imperecheate sa nu fie prea

lungi, altfel nu vor Incapea pe ecran.

¢ Pentru determinarea semnificatiei sinonimelor, antonimelor si a archaismelor, A interzis este
cel mai potrivit, deoarece perechile de cuvinte care se potrivesc pot fi cu usurintd
imperecheate.
Imperecheaza cuvintul cu sensul corect!
leneg trantor

necinstit incorect
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rapid iute
imoral neetic
e Cu toate acestea, poate fi utilizat si pentru a organiza in ordine anumite evenimente. In acest
caz, primul membru al perechii este numerotarea, iar al doilea este evenimentul in sine.
Textele din partea stdnga trebuie sa fie scurte pentru ca perechile sa Incapa pe ecran.
Puneti evenimentele in ordine!
1. - lon o duce pe printesa acasa.
2. - Regele Frantei ii da un nou nume lui lon.
3. - lon refuza mana printesei.
4. - lon incepe sa-si spund povestea.

e Este 0 metoda ideala de a pune laolalta proverbe "taiate" si amestecate:

Gaseste perechea potrivita

Dulce-améruieq

Copacii par goi<]

l>Imagine vizuala
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TEARNTHEN PLAY
2. Exercitiu de grupare

Multimi

Acest tip de motor este utilizat pentru a procesa si compara relatii logice, sinonime si antiteze.

Trage proprietatile |a locul potrivit!

N -
1) @
A, 4

Proprietati ale zeilor Proprietati ai oamenilor ."

0/3

o] [ v

3. Motor de tip alege raspunsul corect:

3.1. Intreabd-Raspunde

In motorul de joc "Intreaba si raspunde”, elevul trebuie si aleaga solutia corectd din mai multe
solutii alternative. Practic, cu acest tip de motor se poate crea orice tip de continut. In motorul
de joc cu alegere multipla, pot fi oferite mai multe solutii corecte. Daca doriti sd usurati

rezolvarea, puteti chiar sa specificati numarul exact de raspunsuri corecte.

Daca doriti sa ridicati nivelul de dificultate, este posibil sd addugati mai multe raspunsuri
gresite. Utilitatea unei probleme este determinata mai mult de calitatea raspunsurilor gresite
decat de intrebarea in sine sau de raspunsurile corecte. Se recomanda formularea atat a
raspunsurilor adevarate cat si false apropiate, cu doar mici diferente intre ele, ceea ce

ingreuneaza rezolvarea si creste dificultatea continutului.
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3.2. Monstrul balon &8
|

)

LY

Monstrul balon este un tip de joc cu alegere multipla cu o intorsatura logica, in care trebuie sa
spargi raspunsurile gresite, nu pe cele corecte. Avand in vedere constrangerile de spatiu in cazul

bulelpr, se recomanda adaugarea de raspunsuri scurte, alcatuite din doar cateva caractere.

3.3. Adevairat-Fals _,;
| W J

Motorul de joc Adevirat-Fals este o intrebare cu alegere multipla cu doar doua raspunsuri
posibile. De exemplu, in acest motor, trebuie sa decideti dacad o afirmatie este adevaratd sau

falsa.

3.4. Bumm

In acest motor de joc, trebuie sa alegeti solutia corecta dintre cuvintele sau imaginile care apar

in mod alternativ pe ecran.

4. Motor de joc de tip completare

In acest tip de joc trebuie completat partile lipsa a unui text. In limba engleza se numeste gap-
filling. Aceasta consta in completarea golului din text cu o propozitie sau o fraza din text. Exista
mai multe variante, unele cer elevului sd completeze elementul lipsd sau sa selecteze elementul

corect dintr-o lista predefinita.

4.1. Intelegere text

Acesta este conceput special pentru a gazdui cantitati mari de text. Prin urmare, este un motor

de joc cu aplicabilitate larga. Textul incomplet trebuie completat cu solutia corecta dintr-un set
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predefinit de alternative. Un avantaj major este faptul ca studentul poate vedea probler"nasi
textul in acelasi timp, acesta din urma poate fi recitit in orice moment in bara din stanga

ecranului.

Text lipsa: Pentru sectiunea Text, trebuie sd introduceti doar o parte din instructiuni sau titlul

textului. In sectiunea Text complet plasati textul incomplet care trebuie completat.

1. Cefelderima are poezia urmatoare ? @

incrucisata | imperecheata

4.2. Exercitiu text T

Se recomanda folosirea acestui tip de motor in cazul in care asteptdm un raspuns concret din
partea elevului. Nu se accepta variante de raspunsuri, deoarece sistemul nu accepta un raspuns
care difera ca forma de raspunsul corect, indiferent de continut, si face distinctie intre utilizarea
sau absenta majusculelor si minusculelor si a spatiilor. Elevul trebuie sa tasteze un text scurt.
In cazul in care textul tastat nu corespunde raspunsului dat de profesor, raspunsul se considerd
a fi gresit.

Ordine: o aplicare posibila este sortarea textului mixt (paragrafe, propozitii): textul mixt,
marcat cu numere/ litere, este introdus in sectiunea Text. Ordinea corecta a literelor ar trebui sa
fie indicata in sectiunea Propozitie (de exemplu, ordinea corecta a textului este A B C D).

Réspunsul corect se introduce cu majuscule.
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IEARN THEMN, PLAY

Text amestecat

Céat de mare.este gradina?

Pe o suprafata cu 60 m" mai mare a suprafetei de 25 % a unei gradini se cultiva
ardei, iar pe o suprafatad cu 25 m’ mai mare a uniei treimi se cultiva rosii. Care

este suprafata gradinii daca in % parte a din gradina nu cresc nici rosii, nici

ardei?

Intrebiri

Partea de raspuns

Exerciiu

Suprafata gradinii este de [___| m’

4.3. Peste in apd

In motorul de sarcini "Pestele in apa", textul poate fi completat intr-un mod mai jucdus,
selectand raspunsul corect dintre cele gresite si inserdnd-o in partea corespunzitoare a
propozitiei. Pentru a ingreuna problema, se recomanda introducerea mai multor raspunsuri
gresite. Textul folosit in acest caz este mai scurt, maxim 1-2 propozitii, iar numarul de cuvinte

lipsa este de 2-3.
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4.4, Spanzurdatoare | (Qg

Este un joc de tip completare special, care are la baza cunoscutil joc “Hangman”, in care fraza,

propozitia mai scurta, zicala sau proverbul care reprezintd solutia poate fi alcatuita din litere.

4.5. Numardatoare

In acest motor de joc se completeaza partile lipsd a unui text. Raspunsurile posibile sunt afisate
intr-o bula, care trebuie trasa in locul potrivit. Deoarece dimensiunea bulelor limiteaza lungimea
raspunsului, este util pentru raspunsuri mai scurte sau pentru probleme de matematica in care

raspunsul este un numar.

5. Motor de creare text

Intrebare deschisi o

Este potrivit pentru crearea de text independent, dar, deoarece aplicatia digitala nu o poate
interpreta, sistemul va marca raspunsurile ca fiind corecta, indiferent de continutul raspunsului,

astfel incat rezolvarea va fi notata in mod traditional.
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